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gen entdecken. Dann vergleichen Sie mit der Diagrammbesprechung. 
Wenn Sie der Uberzeugung sind, Ihre Losung geradlinig (Faktor Bedenk- 
zeit) und vollstandig im Kopf gefunden zu haben, schreiben Sie sich weitere 
4 Punkte gut. Haben Sie Zeit verloren, weil Sie auf Abwege gerieten, oder 
haben Sie wichtige Teile der Lésung erst beim Nachspielen am Brett gefun- 
den, geben Sie sich 1 - 3 Punkte. 


Zusammen ergibt das pro Aufgabe 20, d.h. bei 120 Aufgaben maximal 2400 
Punkte. Um sein Ergebnis einschatzen zu kénnen, sucht wohl jeder nun 
nach Anhaltspunkten fiir eine Umrechnung. Eine solche halten wir zwar im 
Prinzip nicht fiir aussagekraftig, denn Testergebnisse und praktische Partie 
sind und bleiben nun einmal zwei Paar Stiefel. Mit gr6Bter Vorsicht und al- 
lem Vorbehalt kann man als groben Richtwert aber vielleicht die Test- 
punktzahl mit leichtem Aufschlag (ca. 100 Punkte) in die ELO-Zahl um- 
rechnen. 


Fir diesen ELO-Wert gelten etwa folgende Kategorien: 


ELO 2700 Weltmeisterniveau 

ELO 2600 WM-Kandidat 

ELO 2500 Internationaler GroBmeister 

ELO 2400 Internationaler Meister 

ELO 2300 FIDE-Meister bzw. Nationaler Meister 

ELO 2200 Meister (in Deutschland etwa gleich Bundesligastarke) 


ELO 2000-2200 Meisterkandidat 

ELO 1800-2000  starker Vereinsspieler 

ELO 1500-1800 Durchschnitt der Vereinsspieler 
ELO 1000-1500 Hobbyschachspieler 
ELOunter 1000 Anfanger 


Wenn Sie die turnierpraktische Komponente auSer acht lassen wollen, 
kénnen Sie sich, um auf die Héchstpunktzahl zu kommen, fiir a) und b) je 
maximal 10 Punkte geben. Bei einer Umrechnung in Spielstarke muBten 
Sie aber dann statt eines Aufschlags einen etwas groBeren Abzug machen. 


Bitte benutzen Sie dies alles aber wirklich nur als vage Anhaltspunkte! Wie 
gesagt, gibt es bei diesem Buch nichts zu gewinnen; aber vielleicht hilft es 
Ihnen, dies im praktischen Spiel zu schaffen. Dazu wiinschen Ihnen die 
Autoren und der Verlag alles Gute und viel Erfolg. 
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Wie beurteilen Sie die Stel- 
ung? 
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Diagramm Nr. 3: 


il 


O a) Wei gewinnt mit 1. 
Kf4—f5. 


TTL 


O b) Wei gewinnt mit 1. 
g4—¢5. 


DT 


O c) Beide Ziige bringen 
Wei nichts. Der Re- 
misschluB ist unver- 

meidlich. 


Weil gewinnt 
O a) mit 1. f2-f4 


O b) mit 1. h2-h4 


Oc) mit beiden Fortset- 
zungen. 
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WeiB am Zug 
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Hier werden gleich neue 
Damen auftauchen und ein 
Duell fiihren. Wie sehen Sie 
dessen Ausgang? 


O a) Der Bb2 avanciert als 
erster. Schwarz ge- 
winnt. 


O b) Schwarz muf sich mit 
Remis abfinden. 


Oc) Die weiBen Figuren 
werden besser zusam- 
menarbeiten. Weib 
gewinnt. 


O a) Wei8 gewinnt durch 
le e627. 


O b) Wei8 gewinnt durch 
t. b6=h7- 


O c) Wei8 kann nicht ge- 
winnen; er steht viel- 
mehr auf Verlust. 
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Diagramm Nr. 9: 


b 
i Ml / / O a) Der beste Zug fiir 
il Weiblautet1 Kees 


: i O b) Richtig ist 1. Kg6—£7; 
es ergibt aber nur Re- 


i mis 
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Mil Al, ‘ilf]> © «> weit gown mit 
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Diagramm Nr. 10: 
b d 

A ppt gas ae 
> fiir Wei gut aus, da sein 
ee 
her ist als der schwarze. 
il Bil| Aber reicht das zum Ge- 

| winn? 


ill iii ics O a) nein 
“2 


I | re 
2 ) ja, mit 1. Kg3—g4 
il | ja, mit. Ked-g 


Hf) ja, mit einem anderen 
. Zug. 
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Diagramm Nr. 11: 
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Diagramm Nr. 12: 
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O a) Schwarz spielt 
1..n7e4—e3 und ge- 
winnt. 


O b) 1. .. e4-e3 ist das 
Beste fiir Schwarz, 
fihrt aber nur zum Re- 
mis. 


O ¢) Der Zug 1.3... e463 
verliert. Schwarz kann 
aber mit einer anderen 
Fortsetzung Remis er- 
reichen. 


Welches Ergebnis erwarten 
Sie von dieser Stellung? 


O a) Weif gewinnt. 
O b) Remis. 


O c) Schwarz gewinnt. 
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Diagramm Nr. 13: 
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Diagramm Nr. 14: 
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Kann WeifS seinen Mehr- 
bauern verwerten? 


O a) nein; Remis. 


O b) ja; Wei8 gewinnt. 


O a) Wei& gewinnt, indem 
er mit dem Konig zur 
entscheidenden Un- 
terstiitzung seiner 
Freibauern kommt. 


O b) Beide Seiten bringen 
ihre Bauern durch; 
Remis. 


O c) Wei8 kann seine Bau- 
ern uberhaupt nicht 
verwerten und_ ver- 
liert. 
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Diagramm Nr. 15: 
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Diagramm Nr. 16: 
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Ist diese Stellung fiir Wei 
zu gewinnen? 


O a) ja 


O b) nein 


Ist es mOdglich, einen der 
weiBen Bauern zu verwan- 
deln? 


O a) nein 


O b) ja 


O a) Das Endspiel ist fiir 
Wei nicht zu gewin 


; a ae eu nt ohne 


a 
i 


i Pil]. © a) ja; Weis gewinn 
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ll « Ob) Remis 
vil ill 
ll]? © ©) iS set ast Yer 
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gs Oa) Wei® hat dem Bd2 
nichts entgegenzuset- 


ne Lage ist 


O a) Der Bf6 wird umge- 
wandelt. Wei ge- 


it 


> Ob) Der Bf6 ist bedeu- 
tungslos. Die schwar- 
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zen reibauern ent- 
scheiden das Spiel. 
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3 Wie 
spie 


6 
‘ O b) Wei gewinnt, aber 
er darf nicht 


darf nicht 1. cS—c6 
len. 


2 Oc) Wei kommt auch bei 
stem Spiel nur zu e1 


be 
nem Unentschieden. 


schatzen Sie das End- 
piel ein? 


I 6 Oa) Wei8 gewinnt. 


4 
O b) Wei8 steht hoffnungs- 
los. 


O c) Wei8 steht schlechter, 
kann sich aber retten. 


il 
i, 
‘el 
r 


| 
i 


ry , stun 
wy Vi 
il 2 | 
il 


4 
: ‘| 
2 


i 
wil 
I ae 


oI 


a nuber 
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Oc) WeiB kampft erfolg- 
reich um Remis. 
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3 Oc) Wei8 steht auf Ver- 
lust. 
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O b) Schwarz muB 1. ... 
Sf5—hé6 spielen. 


r 
\ 
¥ 
| Y rials ist der ,,tote“ Laufer 
IS ein andica ur c aIz 
i 6 ann Wei 


ey 
il 
& 


4 


/ 
i 


. 
tl 
/ z Ml 


il il 
Ml 
A 


hl HM Mi : a els seinen letzten 
W 


i 


/ 
il 
il 


Sli) Ill ie ) 
Wl) Ils 


i . 


; Ml) TI 
a 


2 Dea ek GC) ln Ce ee ee CM 


il 


i 
il 


eringen 


Wird Wei mit dem starken 
g-Freibauern fertig? 


6 Oa) Ja; Wei® gewinnt. 


O b) Ja, aber Wei8 remi- 
‘ siert nur. 


2 Oc) Nein; Wei8 verliert. 


Diagramm Nr. 37: 


b 
Hl | | | 8 Schwarz droht den weiBen 
Se Mh Hl ; Mehrbauern mit dem Sprin- 
im ger abzuholen, und der Bg5 
6 | 6 ist auch noch da. Gewinnt 
Wl 7 Wei unter diesen Umstan- 
5 den? 


| 
‘|i 


i) pO 


yl 
| il 


, Ob) nein 


| 3 Oa) Wei8 hat einen schnel- 
len taktischen Ge- 


il 
a 7 winn. 


ill 
fe 4 O b) Wei kann den Ge- 
2 winn nur auf techni- 
4 | 4 schem Weg mit unkla- 
ren  Erfolgschancen 
3 | 3 suchen. 


a 


O c) Wei kann iiberhaupt 
| | = oi nicht gewinnen. 
Cc 
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Diagramm Nr. 39: 
| O a) Wei8 verliert 


O b) Wei macht Remis. 


O c) Wei8 gewinnt. 


Diagramm Nr. 40: 


d 

|| O a) Schwarz hat keine 
Chance, seinen mate- 

Hil | riellen Vorteil in einen 


l “ Sieg umzumiinzen. 
| ay O b) Schwarz gewinnt, aber 
zum Ziel fihrt ein lan- 


& 
Mal Ill ger Weg 
ills 


rascn. 


ee ee ee 


Diagramm Nr. 41: 
b d : 
|| Kh O a) Schwarz kann einen 
erfolgversprechenden 
il a Bauerndurchbruch in 
Szene setzen 


|| i O b) Taktische MaBnahmen 
versprechen Schwarz 
nur Remis, was aber in 
| der gegebenen Stellung 

Mt 2 il das Bestmdgliche st. 


scheitern. Schwarz 
mu sich mit der 


Ml Po pti 
Mi) All 


schlechteren Position 
Schwarz am Zug abfinden. 


Diagramm Nr. 42: 


mehr, aber der auf h7 wird 
verloren gehen, wenn er 
' nicht schnell zu verwerten 
(il ist. Hat Wei dazu die Még- 
| lichkeit? 


d f 
ML Wei8 hat zwei Bauern 
| 


i 


ll Os) ja 


mea Ill 
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Diagramm Nr. 43: 


O a) Wei8 steht auf Ver- 


ll i 


O b) Weif rettet sich, indem 
er eine Pattstellung 
konstruiert. 


il Wei8 verfigt tber 
eine Remisméglich- 
il keit, bei der sein c- 
Cc 


Bauer das Umwand- 
lungsfeld erreicht. 


Diagramm Nr. 44: 
b d f h 
Ml)» ©» i, ee eo 
setzen den schwarzen 
| Monarchen matt. 
Ein Mattangriff 
kommt nicht in Frage, 
| ax a | aber Weif kampft mit 
Erfolg um Remis. 


|| | | Die schwarzen Bauern 


WeiB am Zug 
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5 Oa) Weif gewinnt. 


3. Ob) Schwarz gewinnt. 
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Diagramm Nr. 47: 
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O a) Wei kann den g-Bau- 
ern bequem stoppen 
und gewinnt. 


O b) Schwarz verfiigt iiber 
eine _iberraschende 
Ressource, aber Wei 
gewinnt dennoch. 


O c) Schwarz kann mit ei- 
ner Pattkombination 
Remis erreichen. 


Gelingt es Wei, seinen 
Bauern zur Umwandlung 
zu bringen? 


O a) Ja; Wei8 gewinnt. 


O b) Ja, aber das fiihrt nur 
zum Remis. 


O c) Nein, aber WeiB ge- 
winnt trotzdem. 
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Diagramm Nr. 49: 
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il) 


MuB sich Wei mit Remis 
abfinden? 


O a) ja 


O b) nein 


Erneut ein Duell Turm ge- 
gen Freibauern, dessen 
Ausgang nicht auf den er- 
sten Blick absehbar ist. 


O a) Wei8 gewinnt. 


O b) Remis 


O c) Schwarz gewinnt 
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Diagramm Nr. 51: 


Wer behalt die Oberhand? 


ml O a) die schwarzen Frei- 


il bauern 


O b) der weiBe Turm 


T O c) niemand; Remis. 
e 


WeiB am Zug 


O a) Remis 


O b) Wei8 gewinnt 


WeiB am Zug 
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Diagramm Nr. 55: 
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O a) Wei8 ist verloren. 


O b) Wei& bringt seinen 
Bauern bis f8 und ge- 
winnt. 


Oc) Wei8 kann aus dem 
Bauern f5 Kapital 
schlagen, aber das 
fihrt nur zum Remis. 


O a) Schwarz remisiert nur 
mit 1. ... Tb3—b6+. 


O b) Schwarz remisiert nur 
mit 1. ... Tb3—g3+. 


O c) Beide Ziige sind gut 
und fiihren zum Re- 
mis. 
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Diagramm Nr. 59: 


-. 
-_ = 
| ia 


= > Ob) Wei gewinnt durch 
1.h7—h8D. 


8 Oa) 1. h7—h8D fihrt zum 
Remis, ist aber der be- 
ste Zug fiir Weil. 


THEE 
hey 


2 Oc) Wei8 kann gewinnen, 
li) aber 1, h7—h8D wire 
a 


1 ein schwerer Fehler. 


WeiB am Zug 


Diagramm Nr. 60: 


il Te ih 
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‘| ill & Iii 

§ sui) HNN NIN O b) Wei& kann Gewinn- 
mm) ic chancen behalten, 
1H ss 


- ist nicht in Sicht. 
| Fb) 


fa O c) Schwarz pari 
MAL | MA c) Schwarz pariert alle 


Gewinnideen ausrei- 
TM 3 ill 
c g 


chend. Remis. 
ab d oe f h 
WeiB am Zug 
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Cc 


g Oa) Dank des starken Bh6 
erzwingt WeiB eine so- 
7 fortige Entscheidung. 


a b C 
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O b) Wei verfiigt gerade 
noch tber einen Re- 


misweg. 


O c) Es gibt fiir Wei® einen 
versteckten Gew 


Diagramm Nr. 63: 


a b c d e f g h 
{HHI 
8 | Hil se 4 8 Oa) Wei8 kommt mit ei- 
2 nem direkten Angriff 
al WN AR ATM EL cam erty 
6 | 6 
sll § ‘ , O b) Wei8 erzwingt eine 
> yal ‘es taktische Abwicklung 
4 | Mi 4 4 zu einem einfach ge- 
wonnenen Endspiel. 
“Til Mw 
2 2 A Kl 2 Oc) Es gibt keinen unmit- 
em INN telbaren Gewinn. 
1 1 Schwarz kann alle tak- 


tischen Ideen ausrei- 
chend abwehren. 
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Diagramm Nr. 64: 


a b c d e f g h 
| (i | 
— dieser Lage nicht 
mM =i kp setrrerten. 


il & 
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ll, 
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O b) Wei8 erreicht Remis 
durch 1. Tb8—h8. 


il 
i 


3 Oc) 1. Tb8—h8 ist falsch; 
aber ein anderer Zug 
verspricht Wei8 einen 
halben Punkt. 


ll 
Ie 
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WeiB am Zug 
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(Kil | 8 O a) Die Lage fiir Weif ist 
hoffnungslos. 


ll? 
Al Pa eet 
itil fs Remissetens 


/ 
a: 
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| 8 O a) Der schwarze Bauer 


macht das ennen 


WeiB verliert. 


6 
O b) Wei rettet sich mit 
; Th4—h2-+ 


EM 
4 
O c) Wei8 erreicht auf an 
4 dre ianen 


— it) we & A) lon ~ io.) 
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Diagramm Nr. 67: 


WeiB am Zug 


Diagramm Nr. 68: 
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WeiB am Zug 


Kann Wei die Umwand- 
lung des Bauern h2 verhin- 
dern? 


O a) nein, aber Wei remi- 
siert trotzdem. 


O b) nein; Wei8 verliert. 


O c) ja; Wei8 gewinnt. 


Wie schatzen Sie die Posi- 
tion ein? 
O a) Weif gewinnt. 


O b) Wei8 verliert. 


O c) Remis. 
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Diagramm Nr. 71: 


O a) Wei kann den Ver- 
el el lust seiner Bauern 
| i a nicht verhindern, er- 
reicht aber gerade 
Illi | “ee 


4 
O b) Wei gewinnt. 
Mil I 
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WeiB am Zug 


Diagramm Nr. 72: 


b Cc d 
il |i Die Lage von Wei ist set 


schwer, aber trotzdem kann 
| | er sich retten. Wodurch? 


MM 
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Nh | O a) mit 1. TeS—e8+ 
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Hi Zz | Oc) mit einem anderen 


WAT ie 
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a) We om ee nnt unter 
Bauernopfer mit Hilfe 
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: O b) iia bringt einen 
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Diagramm Nr. 75: 
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Diagramm Nr. 76: 
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Das Materialverhaltnis 
reicht fiir WeiB nicht, aber 
der schwarze K6nig steckt 
in der Klemme. 

Kann Wei gewinnen? 


O a) nein 


O b) ja 


O a) Weif kann diese Stel- 
lung nicht gewinnen. 


O b) Wei& gewinnt, darf 
aber nicht 1. Ta3—e3 
spielen. 


O c) 1. Ta3~e3 ist der rich- 
tige Weg zum Erfolg. 


oy ll & 
Ml 

I & | 
il 


"Figur 
che 
eRe Miiicen 


a) Remis 


2 Ob) Wei8 gewinnt. 


Diagramm Nr. 79: 


d h 
Hl Kil O a) Schwarz gewinnt. 


: O b) Schwarz remisiert 
Hi nachily x: g3 582: 


O c) Schwarz kann remis 
halten, aber mit ei- 
nem anderen Zug als 
jee. 23—20. 
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Schwarz am Zug 


Diagramm Nr. 80: 


d f h 
MH) ij. 2s sott Wei gegen den 
i aie schwarzen d-Bauern tun? 


I & IN| s © 2) Bs gibt nichts; Weis 
verliert. 


|| é | O b) Weif kann ein Gegen- 
Kh spiel aufziehen, das 
| ihm Remis einbringt. 
i Al 


IM: | 
Oc) Weif kann sogar ge- 
g winnen. 


WeiB am Zug 


46 


4 
O b) Schwarz gewinnt. 
3 


2 
O c) Weif gewinnt. 
1 


Tl 
Al: 
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Diagramm Nr. 83: 


Die schwarzen Freibauern 
sind gewaltig, aber ange- 

sichts des K6nigs auf a8 
Il 4 riecht es auch nach Matt. 
Wer hat die besseren Kar- 
ten? 


O a) Remis. 


a 
é || 
il 


WeiB am Zug 


O c) Schwarz gewinnt. 


é O b) Wei8 gewinnt. 
ll 
g 


ee Schwarz hat einen Turm 
mehr, der aber so unbehol- 
|| Hl a fen wie nur moglich steht. 
‘4 Zu welchem Ergebnis kom- 

ia) men Sie? 


ill ES 


O a) Schwarz gewinnt. 


, yj]. OB 


il MUNIN |! © ey weit gewinn. 
a e g 
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Diagramm Nr. 87: 


xiii ie 


\l b O a) Weif verfiigt iiber ei- 


aii... nen unmittelbaren 
6 6 Gewinn. 
5 5 


O b) Wei kann mit einigen 


4 4 Feinheiten das entste- 
oe hende Turmendspiel 
3 il 3 gewinnen. 


Vii 


Tt 


O c) Wei kommt iiber ein 
1 Remis in keinem Fall 
hinaus. 


| 
i 


WeiB am Zug 


O a) Wei& erzwingt dank 

der ungleichen Laufer 
7 eine Remisabwick- 
lung. 


| 
Ml il 


O b) Weif kann sich auf an- 
‘ dere Weise retten. 


i 
\2 


Ween 


aa O c) Wei kann sogar ge- 
winnen. 


| 
i : ih 
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O a) WeiB gewinnt mit 
. Lh3Xc8. 
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Diagramm Nr. 91: 


e d e f 


d e 


WeiB am Zug 


feenee 


e f g h 


Wei gewinnt 


O a) mit 1. Le8—f7 


O b) mit 1. Le8—g6 


O c) mit 1. Le8—h5 


f g h 


Was halten Sie von dem 
Qualitatsopfer 1. Tel xe5 ? 


O a) Ein  chancenreicher 
Gewinnversuch, der 
aber bei genauer Ver- 
teidigung nicht durch- 
schlagt. Remis. 


O b) Wei8 gewinnt. 


O c) Schwarz verfiigt tiber 
eine versteckte Ver- 
teidigung und kommt 

in Vorteil. 


il 
il 2, 


ld 
i | 


ii. | 


gewinn. 


8 Hat WeiB mehr als ein Re- 
mis? 


— N w Nn a ~ co 
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Tht 


| 


THE 


fpenye 


Wt 


innit 


ul 


Diagramm Nr. 96: 


il 


Diagramm Nr. 95: 


i 


CLIN | | enon aT 


oo 


4 
il 


Wat 


il 


Kann Wei etwas gegen die 
schwarzen Mattdrohungen 
tun? 


O a) Wei8 verliert. 


O b) Remis 


O c) Wei gewinnt. 


Schwarz am Zug 


= ie) w - Nn roy ~ oO 


Glauben Sie, da Schwarz 
trotz des anfalligen Bf2 ge- 
winnen kann? 


O a) ja 


O b) nein 


= nN Ww = an lon) ~ oo 


a 


Ti, 


a 
|s 


Diagramm Nr. 99: 


il 
a) i 


Dr er 


iim 


Cc 


ii H 
4 


Trt 
non 


(itt 


1 
nn 


e ii g h 


WeiB am Zug 


Diagramm Nr. 100: 


il 


4 
TT 
wi 


[freee ere 


IN) = iil & 
ui) 


€ f g h 


Vi 


| 
| 


e 1 g h 


Schwarz am Zug 


— Nn w & Nn lon I oo 


Wei8 gewinnt 


O a) mit1. Th4—h1 


O b) mit Lg4xh5+ 


Oc) mit einem anderen 
Zug 


Kann Schwarz einen erfolg- 
reichen Angriff gegen den 
weifen Konig einleiten? 


Or) ja 


O b) nein 


Diagramm Nr. 101: 


il 


il 


| 
/ 


| 
Ml 


i 


| 


| 
i 


i 


ie 


a A al 

I 3 Ill] & > 

IM) Il 
Ml 


I 


iM - | 


8 Oa) Weif hat nichts Besse- 
res als Remis. 


: O b) Wei8 gewinnt mit 1. 
f2 


Diagramm Nr. 103: 


sie Zwei schwarze Damen, 
Fm aber der Koénig des Nach- 


a. richenden steht ung 


| 
il iis 
Wy O a) nein 


ll ll 
il 


schiitzt. Kann Wei sich 
retten? 


| a 


je Eine auf den ersten Blick 

Frm ganz unklare Lage: bei 

beidseits unsicherer K6- 

nigsstellung ist die materiell 

| schwachere Seite am Zug. 
Wie lautet Ihr Urteil? 


ll se 
ona lll O a) Wei8 gewinnt 


| Ai) O b) Schwarz gewinnt 


O c) Remis 


WeiB am Zug 
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Diagramm Nr. 105: 


O a) Wei8 fihrt einen er- 
folgreichen attan- 
griff durch. 


6 
d O b) Wei8 gewinnt Mate- 
rial. 


8 ere ee am be- 
R end- 


ares 


a “. 


Wl ik) + Sage genic 


aT I 


= 
1 Sill ll 
nM | 
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a b c 


Diagramm Nr. 107: 


it 


/ 
/ 
/ 


i 


il 


il 


WeiB am Zug 


d e f 


g 


il 


ig 
il 


h 


O a) Wei& gewinnt am 
einfachsten mit 1. 
Ld5 xe4. 


O b) Weif steht klar auf Ge- 
winn, doch 1. Ld5xe4 
ist ein schwerer Fehler. 


O c) Die schwarzen Gegen- 
drohungen sichern in 
jedem Fall ein Remis. 


Glauben Sie, daB Wei die- 
ses Endspiel gewinnen 
kann? 


Orara 


O b) nein 


Diagramm Nr. 109: 


| 
o 4 


i 
All 
ll 


il 


| il 
we 


qi 


On oe hwarz ist nach 
We e3 


Ml 
ral lil 


8 Oa) Schwarz gewinnt nach 
1. ees—c3 +. 


6 
O b) Schwarz _ remisiert 
5 
nach 1. . 


.. e4—e3+, 


+ i 
nehiso nst verlor 


P Neat e Dame mehr, 


aber tg tae te 


7 hun ie eee b2+ ? 


6 
: O a) Schwarz gewinnt. 


3 Ob) Remis. 


O c) WeiB gewinnt. 


| Diagramm Nr. 111: 


i 
|B 


a 
ih 


Ti 


Diagramm Nr. 112: 


ll 


Ww 


Tt 


vill 
a 


j 
is 


WeiB am Zug 
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hoon non 


ll 


8 Oa) Wei remisiert. 


6 Ob) Wei8 inszeniert einen 
Mattangriff. 


4 

: Oc) Wei8 gewinnt durch 
Eroberung der 

2 schwarzen Dame. 


g Weil zog hier 1.Db8—h8. 


O a) Wei& konnte gewin- 
nen, doch dieser Zug 
verdirbt alles. 


O b) Dieser Zug  fihrt 
3 leicht zum Gewinn. 


THT 


O c) Dieser Zug fiihrt nur 
zum Remis, jedoch 
hatte Weif auch nichts 
Besseres. 


Diagramm Nr. 113: 


SO ae: ee ce ee 


Ill 
.. 
4 


pglt| 


O a) Wei8 gewinnt. 


(ert 


| 
ll 
ll 


ee Opp Cateye 7c een in atcale ah; 


ee eee ee cae ae oOMET, 


Ne TTT Ieee (nN (X=) Ga al odloyeRU ls) maim alore 


mM 
ie 
7 
‘HN A) EM ese a 
1A AN 
A 
A 
Ag 


Ee Gh 


Diagramm Nr. 115: 


b c € f 
In materiell wie positionell 
| | verzweifelter Lage kann 
RRP Schwarz nur auf Angriff set- 
i | zen. Welche Chancen ge- 
. ben Sie ihm dabei? 


O a) Schwarz gewinnt. 


O b) Remis. 


O c) Schwarz verliert. 


Hat Weif in dieser Stellung 
noch eine Chance? 


O a) Wei8 erzwingt ein un- 
| ill entschiedenes __End- 
| spiel. 


IM) Il Ob) Weif erreicht ein 
i Dauerschach. 


Hl | O c) Wei8 gewinnt. 


WeiB am Zug 
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Diagramm Nr. 117: 


Ce OL C Ce te eta ro i aT 


i 
i 
i 
se 


4 
rm O b) Wei8 gewinnt. 
3 


i 


Marla 


we & 
[a 
Ie 


a a Ces iden see ary oe ch 


2 
O c) Schwarz gewinnt. 
1 


Eve Mays 6 NE Ch aCe iy ee ae 


Kan 
HEIL P kie a 
Tenn bri ingen 


lh 

j Ul & 
va vl 
Thal & lil 


n Schw seine blok- 
=e n noch nutz- 
nd v n? 


O a) Schwarz gewinnt. 


hoon nd 


4 Ob) Remis. 


O c) Wei8 gewinnt. 


A lee Gls Ge i eye an 


Diagramm Nr. 119: 


ll 
ey 


il 
ll 


Schwarz am Zug 


66 


il 


O a) Wei8 gewinnt durch 
Li tet=cs+, 


O b) Wei8 gewinnt durch 
Ly baleeao 


O c) Beide Ziige gewinnen. 


O a) Schwarz erreicht Re- 
mis durch 
i. ateixdiae 


O b) Schwarz kann nach 
tm. [el=e2 sogar 
gewinnen. 


O c) Schwarz steht auf Ver- 
lust. 


Diagramm — Besprechung Nr. 1 


a=3 Obwohl Wei8 einen Mehrbauern hat, ist offensichtlich, da er 
be seine Bauern nicht halten kann und deswegen um Remis 
j——i kampft. Dies erreicht er aber nicht auf normalem Weg, denn 
——— 1a8t er sich ohne weiteres seine Bauern schlagen, behalt 
Schwarz mit dem K6nig auf g5 einen gewinnbringenden Reserve - Tempo- 
zug mit dem f-Bauern, z.B. 1.Kh1-g2? Kh5-¢4 2.Kg2-f2 Ke4xf4 3.Kf2-¢2 
Kf4xg5 4.Kg2-93 Kg5-f5 5.Kg3-f3 £7-f6!. Die rettende Idee muB8 darin be- 
stehen, den schwarzen Bauern durch Opfer nach vorn zu locken, so daB 
dieser Tempozug wegfiallt: 1.g5-g6! f7xg6 (nach 1. ..._Kh5xg6 2.Kh1-g2 
Kg6-f5 3.Kg2-f3 hat Wei keine Probleme) 2.f4-f5! (nur so; 2.Kh1-g2? 
Kh5-g4 3.4-£5 g6xf5! bzw. 2.Kh1-h2? Kh5-g4 3.f4-£5 Kg4xf5! 4.Kh2-93 
Kf5-g5 oder 4.Kh2-h3 Kf5-f4 verliert) 2. ... g6xf5 3.Kh1-g1! (noch eine not- 
wendige Feinheit; fiir die Fernopposition fehlt dem schwarzen Konig das 
Feld f5; 3.Kh1-g2? KhS-g4 oder 3.Kh1-h2? Kh5-h4 verliert) 3. ... Kh5-g5 
4.Kg1-f1! und nun gewinnt WeiB die Nahopposition (4. ... Kg5-£4 5.Kf1-f2, 
4. ... Kg5-g4 5.Kfl-g2 oder 4. ... Kg5-h4 5.Kf1-f2) mit Remisschluf. 


(Studie von Mattison, 1918) 


Diagramm — Besprechung Nr. 2 


wap .-: CL fensichtlich ist dem weiRen Konig der Ruckweg versperrt, 
[a] auf dem er den c-Bauern stoppen kénnte. Man kann aber ein 
bekanntes Motiv niitzen, naémlich “nach zwei Seiten zu arbei- 
ten“ und das Aufhalten des feindlichen Bauern mit Unterstiit- 
zung der eigenen zu kombinieren, um evtl. selbst einen zur Dame zu brin- 
gen. Die Zugfolge muB allerdings genau gewahlt werden. Zum Ziel fiihrt 
nicht 1.h2-h4? c7-c5 2.g2-¢4+ Kh5xh4! 3.Kh7-g6 Kh4xg4 und der weiBe 
KG6nig ist wiederum abgesperrt. Richtig ist 1. g2-g4+! KhS-g5 (1. ... Kh5xg4 
2.Kh7-g6 c7-c5 3.h2-h4! und entweder kommen nach 3. ... c5-c4 4.h4-h5 
beide Bauern gleichzeitig zur Dame, oder Wei halt nach 3. ... Keg4xh4 
4.Kg6-f5 den schwarzen auf) 2.Kh7-g7!! (nach 2.h2-h4+? Kg5xhé4 verliert 
WeiB wie oben gezeigt) 2. ... c7-cS 3.h2-h4+ und nun hat Wei® sowohl 
nach 3. ... Kg5xg4 4.Kg7-g6! wie nach 3. ... Kg5xh4 4.Kg7-f6! das Remis in 
der Tasche. 


(Studie von Gorgiew, 1928) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 3 


a=5 1.Kf4-£5 ist nicht zum Gewinn ausreichend, z.B. 1. ... Ka3-b4 
lie (nach 1. ... Ka3-b2? 2.g4-g5 h6xg5 3.hS5-h6 a4-a3 4.h6-h7 a3-a2 
a 5.h7-h8D+ Kb2-b1 kann Schwarz wegen des g-Bauern nicht 
wie gewohnt auf Patt spielen; vgl. die L6sung unten!) 2. g4-g5 
a4-a3 3.g5-g6 (natiirlich nicht 3.g5xh6? a3-a2 4.h6-h7 a2-alD und der 
weife Bauer wird aufgehalten) 3. ... a3-a2 4.g6-g7 a2-alD 5.g7-g8D und 
Schwarz kann z.B. mit 5. ... Dal-aS5+ den weiBen K6nig zuriicktreiben, da 
6.Kf5-g6 Da5-g5+ den Bh5 verliert; auBerdem ware selbst ein Damenend- 
spiel mit h-Bauer mehr bekanntlich in den meisten Fallen remis. 
WeiB fiihrte die Schliisselidee in exakterer Form aus und spielte sofort 
1.g4-g5!. Jetzt kann Schwarz nicht den K6nig ziehen, weil Weil nach 
2.g5xh6 ein Tempo schneller als oben ist; nach 1. ... h6xg5+ 2.Kf4-e3! wird 
Schwarz aber wieder der g-Bauer zum Verhangnis, z.B. 2. ... Ka3-b2 
3.h5-h6 a4-a3 4.h6-h7 a3-a2 5.h7-h8D+ Kb2-b1 und nun etwa 6.Dh8-b8+ 
Kb1-cl 7.Db8-e5 Kcel-b1 8.De5-b5+ Kb1-cl 9.Db5-a4 Kcl1-b2 10.Da4-b4+ 
Kb2-c2 11.Db4-a3 Ke2-b1 12.Da3-b3+ Kb1-al 13.Db3-c2 g5-g4 14.Dc2- 
cl matt. Hatte WeiB den g-Bauern im 2.Zug genommen, ware das Endspiel 
nattirlich Remis! 


(Iwantschuk - Hellers, Baguio 1987) 


Diagramm — Besprechung Nr. 4 


Es liegt nahe, hier mit 1.h2-h4 zu beginnen, weil dieser Bauer 
im Gegensatz zum anderen nicht mehr vom schwarzen Konig 
zu erreichen ist. Trotzdem ware dies ein Fehler, weil nach 
1. ... d7-d5 im Fall eines Wettlaufs der d-Bauer mit Schach zur 
Dame kommt. Ein K6nigszug von Wei8 verliert lediglich ein volles 
Tempo, da er Schwarz zu keiner sofortigen Reaktion zwingt und trotzdem 
das Aufhalten des schwarzen Bauern nicht ermdglicht, z.B. 2.Kh1-g2 
d5-d4 3.Kg2-f3 Ka3-b3 (erst nach dem zweiten weiBen Konigszug mui 
Schwarz selbst einen machen!) 4.Kf3-e4 Kb3-c3 mit gleichzeitiger Um- 
wandlung. 
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Nach dieser Erkenntnis ist klar, daB Wei8 es mit 1.£2-f4! versuchen muB, 
weil dies 1. ... d7-d5 verhindert - nun kame der weife f-Bauer nach 2.£4-f5 
selbst mit Schach an! In der Tat sichert ein originelles Zusammenspiel bei- 
der Bauern Weif einen haarscharfen Gewinn: 1. ... Ka3-b4 2.h2-h4! d7-d5 
(mit dem a-Bauern zu marschieren hilft natiirlich nichts, da die neue Dame 
von h8 aus al kontrolliert) 3.f4-£5 Kb4-c5 (wieder erzwungen, weil nach 
3. ... d5-d4 4.f5-f6 WeiB immer noch mit Schach promoviert) 4.h4-h5! 
d5-d4 5.f5-£6 Kc5-d6 6.h5-h6 d4-d3 7.f6-£7 Kd6-e7 8.h6-h7 d3-d2 9.£7-f8D + 
(die ganzen f-Bauern-Ziige sind nur geschehen, um letztlich dieses eine 
Tempo zu gewinnen!) 9. ... Ke7xf8 10.h7-h8D mit Schach, und der Fall ist 
erledigt. 


(Studie von Grigorjew, 1930) 


Diagramm — Besprechung Nr. 5 


et} = Nach 1.e6-e7 b2-b1D 2.e7-e8D ist Schwarz zwar am Zug, steht 
aber fatalen Mattdrohungen gegeniiber, z.B. 2. ... b7xa6 
J—-——l. 3.Kd8-c7 oder 2. ... Db1-b6+ 3.Kd8-d7. Auch in der Folge ver- 
1 figt der weiBe K6nig stets tiber zwei Mattfelder (c7 und d7), 
die Schwarz nur beherrschen kann, indem er den Gegner auf der 7.Reihe 
abschneidet, was ein lustiges Tempospiel ergibt: 2. ... Db1-h7 3.Kd8-c8 
Dh7-g7 (der b-Bauer darf sich nicht rithren: 3. ... b7xa6 4.De8-c6+; auch 
Pattversuche werden hiibsch widerlegt, man sehe 3. ... Dh7-e4 4.Kc8-c7+! 
De4xe8 5.a6xb7 matt; also hat Schwarz hier und in der Folge nur Damen- 
zuge auf der 7.Reihe) 4.De8-d8 Dg7-f7 (nach 4. ... Dg7-h7 5.Dd8-f8! hat 
die schwarze Dame auf der 7.Reihe kein Feld mehr und kommt in Zug- 
zwang) 5.Dd8-h8 Df7-e7 6. Dh8-g8! und Schwarz ist austempiert. 


(Studie von Proskurowski, 1964) 


Diagramm — Besprechung Nr. 6 


[iLfir} Zwei vorgeriickte verbundene Freibauern kénnen oft mit 
iio Unterstiitzung des eigenen K6nigs taktisch verwertet werden. 
In der Partie fehlte Wei der Blick fiir eine solche Méglichkeit, 

-———1_ denn er zog 1.g6-g7?? und muBte nach 1. ... Kf6-f7 bald aufge- 
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ben, weil sein Kénig auf keine Art vordringen kann. Dagegen hatte er nach 
1.h6-h7! Kf6-g7 einen Weg gehabt, der zwar lang dauert, aber noch recht- 
zeitig zum Ziel fiihrt: 2. Kh4-g5 d5-d4 3.Kg5-f5 d4-d3 4. Kf5-e6 d3-d2 
5.h7-h8D+! Kg7xh8 6.Ke6-f7 d2-d1D 7.g6-g7+ Kh8-h7 8.g7-g8D+ 
Kh7-h6 9.Dg8-g6 matt. 


(Gersmann - Schiitte, Jugend- Oberliga Nord 1992) 


Diagramm — Besprechung Nr. 7 


PU LT Da der schwarze e-Bauer nicht aufzuhalten ist, kann Wei nur 
Ne gewinnen, wenn es ihm gelingt, mit der eigenen neuen Dame 
4. entscheidende Drohungen aufzustellen. Dies geht auf héchst 
—————1 iiberraschende Weise mit einem stillen Zug: 1.a5-a6! (nach 
1.a5xb6 hatte WeiB keine erfolgversprechende Moglichkeit wie im Text) 
1. ... e4-e3 2.a6-a7 e3-e2 3.a7-a8D e2-e1D 4.Da8-d5+ Ke4-b4 5.Dd5-d3!!. 
Schwarz kann nun nicht mit dem Konig ziehen wegen 6.Dd3-a3 matt; 
andererseits mu er die Drohung 6.Dd3-c3+ nebst 7.Dc3-a3 matt decken, 
so da seiner Dame schnell die Ziige ausgehen: 5. ... Del-cl (oder 
5. ... Del-al 6.Dd3-c3+ Kb4-a4 7.b2-b3+ mit Damengewinn) 6.Dd3-a3+ 
Kb4-c4 7.b2-b3+ und nun zeigt sich derselbe Trick auf der anderen Seite. 


(Studie von Kubbel, 1927) 


Diagramm — Besprechung Nr. 8 


fi.risr}) Auch dieses Beispiel illustriert, von welch kleinen Zufalligkei- 

| ten oft die Wahl des richtigen Umwandlungsfeldes fiir einen 
J Bauern abhangt. Warum statt des Textzugs 1.f4xe5 nicht zum 
Erfolg fuhrt, wird erst in der SchluBstellung klar: 1.£4-£5! c4-c3 
2.£5-£6 c3-c2 3.f6-f£7 c2-cl1D 4.f7-f8D+ Kc8-b7 5.Df8-a8+!! Kb7xa8 (nach 
5. ... Kb7xb6 6.Da8-b8+ Kb6-a6 7.Kd6-c7 ist Schwarz auBerstande, die 
Mattdrohungen auf b6 und b7 gleichzeitig abzuwehren) 6.Kd6-c7 und wie 
schon in der letzten Anmerkung erkennt man nun plotzlich, daB der im 
ersten Zug wohlweislich verschmahte Bauer e5 Schwarz das rettende 
Diagonalschach auf f4 verwehrt! Somit gibt es gegen 7.b6-b7+ Ka8-a7 
8.b7-b8D+ nebst Matt keine brauchbare Parade mehr. 


(Studie von Fontana, 1944) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 9 


les) «=». Nach 1. Kg6xg5? hat Wei nicht viel zu erhoffen, z.B. 1. ... b6-b5 

2.Kg5-f4 Ka7-b6 3.Kf4-e4 Kb6-c5 und Schwarz gewinnt sogar. 
A—_t. Daf 1.Kg6-f7! richtig sein muB, ist also schnell klar, die richtige 
Analyse dagegen sehr schwierig: 1. ... g5-¢4 (nach 1. ... b6-b5 
2.Kf7xe7 b5-b4 3. Ke7-d8 b4-b3 4.e6-e7 b3-b2 5.e7-e8D b2-b1D 6.De8-d7+ 
Ka7-a6 7.Dd7-d6+ Ka6-a7 8.e5-e6 entscheidet der e-Bauer ohne gr6Bere 
Probleme) 2.Kf7xe7 ¢4-g3 3.Ke7-d8! (um der neuen Dame die 7.Reihe fiir 
Schachs freizulassen und zugleich dem feindlichen Konig auf den Pelz zu 
ticken) 3. ... g3-g2 4.e6-e7 g2-g1D 5.e7-e8D (nun beginnt der Kampf der 
Damen, in dem Wei hier auch die starke Drohung eines technischen Ge- 
winns mit dem e-Bauern zur Verfiigung steht, so daB sich Schwarz keine ru- 
higen Ziige erlauben kann) S. ... Dg1-g5+ (Schachs auf d4 bzw. d1 werden 
mit 6.De8-d7+ erledigt) 6.Kd8-c7! (jetzt ergibt der Tausch auf e7 nur Re- 
mis, da Wei8 noch ein Tempo verlieren mu, um den Konig aus dem Weg 
des Bauern zu schaffen) 6. ... Dg5-g7+ (nach 6. ... Dg5-cl+ 7.De8-c6 ist es 
wieder sofort aus) 7.De8-d7! (Weif opfert seinen starken Bauern, um ei- 
nen zwangslaufigen Mattangriff zu inszenieren) 7. ... Dg7xe5+ 8.Kc7-c6+ 
Ka7-a6 9.Dd7-d3+ Ka6-a7 (falls 9. ... Ka6-a5 oder b6-b5, so 10.Dd3-a3 
matt) 10.Dd3-a3+ Ka7-b8 (10. ... De5-a5 11.Da3-e7+ und Matt auf b7) 
11.Da3-f8+ Kb8-a7 12.Df8-f7+ Ka7-a6 13.Df7-a2+ DeS-a5 14.Da2-c4+ 
b6-b5 15.Dc4-c5!! (erst dieses Zugzwangmotiv bricht den Widerstand) 
15. ... b5-b4 16.Dc5-c4+ Ka6-a7 17.Dce4-£7+ Ka7-a6 18.Df£7-b7 matt. 


(Studie von Konikowski, 1986) 


Diagramm — Besprechung Nr. 10 


emu Auf den ersten Blick scheinen hier wenig Schwierigkeiten zu 
bestehen. Wird nach 1.Kg3-¢4 Ka4-b5 2.f4-£5 nicht sofort ein 
Einbruchsweg frei? Aber Schwarz spielt 2. ... Kb5-c5! und 

1 nach 3.f5xg6 Kce5-d5 4.Kg4-f5 Kd5-d6 ist plotzlich kein Weiter- 
kommen zu sehen. Bringt Wei die Bauern nach h5 und g5 (damit Schwarz 
auf g4-g5 nicht selbst h6-hS antworten kann), so stellt Schwarz den Konig 
auf e7 und halt nach g4-g5 mit hoxg5 und auf Kf5xg5 Ke7-f8 remis, da nun 
h5-h6 mit Kf8-g8! beantwortet wird. Spielt Weif aber statt sofort g4-95 zu- 
nachst den K6nig nach eS, so ist Ke7-d7 und auf g4-¢5 wiederum Kd7-e7 
moglich, da nun Tausch auf h6 zu einer theoretischen Remisstellung fiihrt 


a 


(Weif kann zwar den Konig nach f6 bringen, doch dann geht es wegen Patt 
nicht weiter, z.B. nach g6-g7 und Kg8-h7). Finden Sie einen anderen Weg? 
WeiB kann all dies jedoch umgehen, indem er sofort 1.f4-f5! spielt. Nach 
1. ... g6-g5 2.Kg3-g4 nebst Kg4-h5 oder 1. ... g6xf5 2.Kg3-f4 g7-26 3. Kf4-e5 
ware es dann leicht. Auf 1. ... Ka4-b5 kommt Wei8 aber mit 2.Kg3-f4! 
KbS5-c6 3.Kf4-e5! Kc6-d7 4.f5-f6! zum entscheidenden Einbruch: 
4. ... Kd7-e8 5.f6xg7 Ke8-f7 6.27-g8D +! Kf7xg8 7.Ke5-f6 Kg8-h7 8.g2-24 
g6-g5 (nach 8. ... h6-h5 9.g4-g5 h5-h4 10.h2-h3 ist Schwarz im Zugzwang) 
9.Kf6-f7! (umgeht die tiickische Falle 9.h2-h3? h6-hS! und Remis, z.B. 
10.Kf6xg5 h5xg4 11.h3xg4 Kh7-g7) 9. ... h6-h5 10.h2-h4!! (nur so; 10.h2-h3 
hSxg4 11.h3xg4 Kh7-h6 12.Kf7-f6 Kh6-h7 ist wie oben nur Remis) 
10. ... Kh7-h6 (sofortiges Bauernschlagen andert nichts) 11.Kf7-f6! und ge- 
winnt, z.B. 11. ... hSxg4 12.h4xg5+ Kh6-h7 13.Kf6-f7 oder 11. ... g5xh4 
12.¢4-25+ Kh6-h7 13.Kf6-f7 h4-h3 14.g5-g6+ Kh7-h6 15.g6-g7 h3-h2 
16.g7-g8D h2-h1D 17.Dg8-g6 matt. 


(Studie von Mattison, 1929) 


Diagramm — Besprechung Nr. 11 


a5 1. ... e4-e3? ware ein Fehler. Nach 2.Kd4-d3 g5-g4 3.h3xg4 
h5-h4 (3. ... hSxg4 4.c4-c5 und Wei gewinnt leicht) 4.Kd3-e2! 
— (es drohte 4. ... h4-h3 5.g2xh3 Kf4-f3) 4. ... Kf4xg4 5.c4-c5 (es 
gewinnt auch komplizierter 5.Ke2xe3 Kg4-g3 6.c4-c5 Kg3xg2 
7.c5-c6 h4-h3 8.c6-c7 h3-h2 9.c7-c8D h2-h1D 10.Dc8-g4+ Kg2-h2 
11.Ke3-f2 bzw. 10. ... Kg2-f1 11.Dg4-e2+ nebst Matt) 5. ... Kg4-f5 
6.Ke2xe3 Kf5-e5 7.Ke3-f3 Ke5-d5 8.Kf3-g4 gewinnt WeiB ohne Probleme. 
Schwarz rettet sich jedoch mit 1. ... g5-g4!. In der Partie geschah weiter 
2.h3xg4 (auch Wei mu’ aufpassen: nach 2.c4-c5? g4xh3 3.g2xh3 e4-e3 
4.Kd4-d3 Kf4-f3 5.c5-c6 e3-e2 6.c6-c7 e2-e1D 7.c7-c8D De1-d1+ verl6re er 
seine Dame; nichts zu gewinnen ist auch mit 2.h3-h4? e4-e3 3.Kd4-d3 
Kf4-g3! 4.Kd3xe3 Kg3xg2 5.c4-c5 g¢4-g3 und der schwarze Bauer zieht zum 
SchluB mit Schach ein) 2. ... h5-h4! (nur so; nach 2. ... hSxg4? 3.c4-c5 e4-e3 
4.Kd4-d3 verliert Schwarz, da im Fall von 4. ... Kf4-g3 5.Kd3xe3 Kg3xg2 
sein Bauer jetzt nur bis g2 kommt) 3.g4-g5! (falsch ware 3.c4-c5? e4-e3 
4.Kd4-d3 h4-h3! 5.g2xh3 Kf4-f3 und Schwarz gewinnt analog zur Variante 
2.c4-c5?) 3. ... e4-e3 4.Kd4-d3 h4-h3! 5.g2xh3 Kf4-f3 6. 25-26 e3-e2 7.96-27 
e2-e1D 8.g7-g8D. Wei hat zwar zwei Mehrbauern, aber Schwarz ein for- 
ciertes Dauerschach, wenn er mit seiner Dame auf Jer Diagonalen f2-a7 
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bleibt. Nach 8. ... Del-e3+ 9.Kd3-c2 De3-f2+ 10.Kc2-c3 Df2-e3+ 
11: Ke3-b2 De3-f2+ 12.Kb2-a3 Df2-a7+ 13.Ka3-b3 Da7-b6+ einigte man 
sich auf Remis (14.Kb3-a4 Db6-a6+ 15.Ka4-b4 Da6-b6+ und auch nach 
vorn ist kein Entkommen fiir den weiRen Konig). 


(Andres - Vilela, Havanna 1992) 


Diagramm — Besprechung Nr. 12 


ott]  Wegen der Einzugsdrohung des schwarzen f-Bauern mit Matt 

ey ist die weife Auswahl begrenzt. Auf 1.Kh1-g2? gewinnt 

—, Schwarz nach 1. ... Ke6xf7 2.h5-h6 Kf7xf6 3.f4-£5 e4-e3 

4.Kg2-f1 Kf6-f7 durch Zugzwang. Bei richtiger Fortsetzung 

aber kann Wei den SpieB umdrehen: 1.f7-f8S+! mit zwei Alternativen: 

a) 1.... Ke6xf6 2.Kh1-g2 e4-e3 (einfacher ist 2. ... Kf6-g7 3.Sf8-d7 Kg7-h6 
4.Sd7-f6 e4-e3 5.Kg2-f1 Kh6-g7 6.Sf6-g4) 3.Kg2-f1 Kf6-f5 4.h5-h6 
Kf5-g4 (4. ... Kf5xf4 5.Sf8-e6+) 5.Sf8-26 (5.Sf8-e6 Kg4-h3 6.Se6-g5+ 
Kh3-h2) 5. ... Kg4-h3 6.Sg6-h4! und gewinnt; 

b) 1. ... Ke6-f7 2.Kh1-g2 Kf7xf8 (2. ... e4-e3 3.Kg2-f1 Kf7xf8 ergibt nur 
Zugumstellung) 3.h5-h6 Kf8-g8 4.Kg2-fl!! (iiberraschend verliert 
4.f4-f5? £2-f1D+!! 5.Kg2xfl e4-e3 und nun ist Wei im Zugzwang!) 
4. ... e4-e3 5.f4-f5 (jetzt ist es Schwarz, dem die Zuge ausgehen) 
5. ... Kg8-f8 6.h6-h7 Kf8-f7 (spekuliert auf eine letzte Falle: 7.h7-h8D? 
e3-e2+ 8.Kflxe2 f2-f1D+ 9.Ke2xf1 g3-g2+ nebst Patt oder Umwand- 
lung, wobei g7 gedeckt wird) 7.h7-h8T! und Schwarz ist endlich mit dem 
Latein am Ende. 


(Studie von Sinar, 1986) 


Diagramm — Besprechung Nr. 13 


rir} Ein Weiterkommen mit normalen Mitteln diirfte unméglich 

ay sein. Nach 1.f3-f4+ g5xf4+ 2.e3xf4+? KeS5-e4 kann WeiB 
J—1 hochstens noch verlieren; und K6énigsmanéver, um einen 
1 Bauernzug unter ginstigen Umstanden zu realisieren, bringen 
nichts: 1.Kg3-g2 Ke5-d5! (schlecht ware z.B. 1. ... Ke5-e6? 2.e3-e4 und 
falls 2. ... f5xe4 3.f3xe4 Ke6-e5 4.Kg2-f3!) 2.Kg2-h3 Kd5-e6! (nach 
2. ... Kd5-e5? 3.Kh3-g3 kommt Wei entscheidend zu f3-f4, da der 
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schwarze K6nig zuriickweichen muf, z.B. 3. ... Ke5-e6 4.f3-f4 g5-g4 — 
nach g5xf4 nimmt jetzt der weiBe Konig — 5.f2-f3 g4xf3 6.Kg3xf3 Ke6-d5 
7.e3-e4+! f5xe4+ 8.Kf3-e3) und nun fiihrt weder 3.e3-e4 f5xe4 4.f3xe4 
Ke6-e5 5.f2-£3 (oder 5.Kh3-g4 KeSxe4 6.Kg4xg5 Ke4-d3!) 5. ... Ke5-f4 
6.Kh3-g2 25-24! noch 3.£3-f4 g5xf4 4.e3xf4 Ke6-f6 (4. ... Ke6-d5 5.f2-f3!) 
5.Kh3-g3 Kf6-g6 6.Kg3-f3 Kg6-h5! 7.Kf3-e3 Kh5-g4 8.Ke3-d4 Kg4xf4 
9.Kd4xc4 Kf4-f3 10.Kc4-d4 Kf3xf2 11.Kd4-e5 Kf2-e3 zum Ziel. 

Wei verfiigt jedoch tiber eine versteckte taktische Pointe: 1.£3-f4+ 
gdxf4+ 2.Kg3-f3!! f4xe3 3.f2xe3 Ke5-d5 4.Kf3-f4 Kd5-e6 5.e3-e4 f5xe4 
6.Kf4xe4 und gewinnt den Bauern c4 samt der Partie! 


(Ermolinski - Komarow, UdSSR 1986) 


Diagramm — Besprechung Nr. 14 


TLL] Dieses Beispiel illustriert dieselbe Idee wie Nr.6, nur auf einer 

ra hdheren Ebene. Auch hier mu8 Weis mit dem K6nig nach e6 
J—_l durchbrechen, was angesichts der hinderlichen Bauern zu- 
nachst kaum méglich erscheint. Aber es geht: 1.e5-e6! 
(schlecht ware 1.Ke3-f4? d6xe5+ 2.d4xe5 aS-a4 3.e5-e6 d7xe6 4. Kf4-e5 
a4-a3 5.Ke5xe6 a3-a2 6.h7-h8D+ Kg7xh8 7.Ke6-f7 a2-a1D und die Dame 
deckt g7!) 1. ... d7xe6 2.Ke3-f4 a5-a4 (auch durch 2. ... c7-c6 ware natiirlich 
3.d4-d5 nicht zu verhindern) 3.d4-d5 e6xd5 (3. ... a4-a3 4.d5xe6 a3-a2 
5.e6-e7 a2-alD 6.h7-h8D+ Kg7xh8 7.e7-e8D+ Kh8-g7 8.De8-f7+ und 
Matt auf h7) 4.e4-e5!! (die lange Diagonale mu’, wie die Anmerkung zum 
1.Zug beweist, dicht bleiben; nach 3. ... e6-e5+ 4.Kf4-f5 hatte Schwarz 
dies selbst besorgt) 4. ... d6xe5+ (4. ... a4-a3 5.e5-e6 und gewinnt wie eben 
gezeigt) 5.Kf4-f5! und den Rest kennen wir: 5. ... a4-a3 6.Kf5-e6 a3-a2 
7.h7-h8D+ Kg7xh8 8.Ke6-f7 a2-al1D 9.g6-g7+ Kh8-h7 10.g7-g8D+ 
Kh7-h6 11.Dg8-g6 matt. 


(Studie von Kauranen, 1967) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 15 


[irist} Eine einfache Sache; aber wiirden es alle Spieler am Brett fin- 
lad den? 1.Kd5-d6+ Kb7-c8 2.Lh1-b7+! Kc8xb7 3.Kd6-d7 und 
—— der Bauer geht durch. 


(Studie von Pogosjanz, 1976) 


Diagramm — Besprechung Nr. 16 


Pes Auf den ersten Blick erscheint ein weiBer Gewinn vollig ausge- 

i schlossen. Nach 1.Kc6-b7 Ke7-d6 oder 1.d5-d6+ Ke7-d8 ist 
——— kein Weiterkommen zu sehen. Und 1.Kc6-c7 scheint sinnlos 
wegen Lauferschach...aber gerade hier liegt der Hund begra- 
ben: 1. ... Lg1l-h2+ (sonst bringt Wei den BdS nach d7, wonach beide 
Bauern nicht zugleich aufzuhalten sind) 2.d5-d6+!! Lh2xd6+ (auf Konigs- 
zuge folgt 3.a6-a7) 3.Kc7-c6! und nun kommt der Laufer nicht mehr zuriick 
auf die “richtige“ Diagonale! Nach 3. ... Ld6-b8 4.Kc6-b7 muBte Schwarz 
Kapitulieren. 


(Vlatten - Nettbohl, Dortmund 1991) 


Diagramm — Besprechung Nr. 17 


_s=5 Da der schwarze Konig viel zu weit vom Damenfligel steht, ist 
klar, wie die Aufgabenverteilung der schwarzen Figuren aus- 
sieht: der Laufer mu den a-Bauern stoppen und der Konig 
demzufolge den h-Bauern. Nach 1.Kc5-b6? Ke2-e3 geht dieser 
Plan bequem auf (2.h3-h4 Ke3-f4 3.b4-b5 Kf4-g4 4.a5-a6 b7xa6 5.b5xa6 
Kg4xh4). 
Mit einem trickreichen Manover gelingt es aber Wei®B, die Existenz des 
h-Bauern entscheidend zu nutzen: 1.Kc5-d4! (verhindert Ke2-e3-f4) 
1. ... Ke2-f2 (nattirlich muB der Konig in diese Richtung, und der Laufer 
steht auf £3 am besten, weil er neben der Diagonalen auch hS kontrollieren 
mu) 2.h3-h4 Kf2-g3 3.Kd4-e3! Lf3-g4 (Eine Zugzwangstellung; h4-h5 
darf nicht zugelassen werden, z.B. nach 3. ... Kg3-g4?) 4.b4-b5! Kg3xh4 
(wenn Schwarz den h-Bauern nicht vernichtet, kommt er nach a5-a6 mit 
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h4-h5 entscheidend zum Einsatz, aber jetzt ist dem Laufer der Riickweg 
auf die Diagonale unméglich) 5.b5-b6! (natiirlich nicht 5.a5-a6? b7xa6 
6.b5xa6 Lg4-c8 7.a6-a7 Lc8-b7) 5. ... Lg4-c8 (sonst entscheidet 6.a5-a6) 
6.Ke3-f4 und der K6nigsmarsch nach c7 macht Schwarz den Garaus. 


(Studie von Réti, 1922) 


Diagramm — Besprechung Nr. 18 


TLL) «= Offensichtlich kann Wei8 nur auf einen Erfolg hoffen, wenn es 
Es ihm gelingt, einen seiner eigenen Bauern in Bewegung Zu set- 
Jl. zen. Zu langsam ware offensichtlich 1.Lb5-c4+? Kb3-b2 
2.Lc4-g8 a4-a3 3.Lg8xh7 a3-a2. Es bleibt also nur 1.Lb5-e8! 
a4-a3 2.Le8xg6. Falls jetzt 2. ... a3-a2 3.Lg6-f7+ Kb3-b2 4.Lf7xa2 Kb2xa2 
5.g5-g6 b4-b3 6.26-g7 und Weif zieht mit Schach ein, oder 2. ... Kb3-b2 
3.Lg6-f7 b4-b3 4.25-g6 h7xg6 (4. ... a3-a2 5.g6xh7 a2-alD 6.h7-h8D + nebst 
Damentausch und Lf7xb3) 5.h6-h7 a3-a2 6.h7-h8D+ Kb2-b1 7.Lf7xb3 
a2-alD 8.Lb3-c2+ Kbil-a2 9.Dh8-g8+ Ka2-b2 10.Dg8-g7+ Kb2-a2 
11.Dg7-a7+ Ka2-b2 12.Da7-d4+ Kb2-a2 13.Dd4-c4+ Ka2-b2 14.Dc4-c3+ 
und Wei gewinnt. 
Kirzer, aber pointiert ist der Schlu8 nach der Hauptvariante 2. ... h7xg6, 
namlich 3.h6-h7 a3-a2 und nun verbietet sich 4.h7-h8D? wegen 4. ... a2-alD 
5.Dh8xal patt! Wei8 gewinnt aber mit 4.h7-h8L!, denn die schwarzen 
Bauern werden schnell unschadlich gemacht, z.B. 4. ... Kb3-a3 5.Kd3-c2 
b4-b3+ 6.Kc2-cl Ka3-b4 7.Kcl-b2 Kb4-c4 (oder 7. ... Kb4-a4 8.Lh8-c3) 
8.Kb2-a3 Kce4-d5 9.Ka3xb3 Kd5-e4 10.Kb3xa2 Ke4-f5 11.Lh8-f6. 


(Studie von Lewitt, 1917) 


Diagramm — Besprechung Nr. 19 


PL] Die Lésung durch ein letztendliches Mattnetz um den schwar- 

zen K6nig ist wirklich tiickisch: 1.b4-b5+! Kc6xb5 (1. ... Ke6-c5 
pt, 2.Kc8xb7 und auch Wei wandelt seinen a-Bauern um) 
2.Kc8xb7 Kb5xa5 (aus dem gleichen Grund mu8 Schwarz die- 
ses Tempo noch aufwenden) 3.Lh8-f6 a4-a3 (wieder erzwungen wegen der 
Drohung 4.Lf6-e7) 4.Lf6-d8+ Ka5-b5 (anderes ist einfach: 4. ... Ka5-a4 
5.Ld8-b6 oder 4. ... Ka5-b4 5.Ld8-e7+ Kb4-a4 6.Le7-c5 und der Laufer 
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stoppt auf d4 den Bauern) 5.Ld8-b6 Kb5-c4 (behalt Schwarz nun doch 
recht?) 6.Kb7-c6!! a3-a2 (oder 6. ... d4-d3 7.c2xd3+ Kc4xd3 8.Lb6-a5 
nebst 9.La5-c3) 7.Lb6-a5 und Schwarz ist tiberlistet (7. ... a2-al1D 8.d2-d3 
matt!). 


(Studie von Kubbel, 1927) 


Diagramm — Besprechung Nr. 20 


PL Ly | Es ist wichtig, daB Wei schon den ersten Zug richtig wahlt. 

Kb 1.Kb8-c7(c8)? verliert wegen 1. ... d2-d1D 2.b7-b8D Dd1-d7 
p—— matt und 1.Kb8-a7? wegen 1. ... Sf8-d7 2.e5-e6 d2-d1D 
3.e6xd7 Dd1xd7, weil nun der Bauer gefesselt ist (4.Ka7-a8 
Dd7-c6 5.Ka8-a7 Dc6-a6+ 6.Ka7-b8 Ka5-b6). Es geht aber 1.Kb8-a8! 
Sf8-d7 (nach 1. ... d2-d1D 2.b7-b8D hat Schwarz offensichtlich keine Ge- 
winnchancen) 2.e5-e6 d2-d1D (nach 2. ... Sd7-b6+ 3.Ka8-a7 kann Schwarz 
die Umwandlung nicht verhindern und hat auch mit neuen Damen keine 
Schachs oder zwingende Angriffsmdglichkeiten) 3.e6xd7 Dd1xd7 
(3. ... Ka5-a6 gewinnt nach 4.b7-b8D? Dd1-d5+, aber 4.b7-b8S+! rettet 
sich nach 4. ... Ka6-b65.d7-d8D +! in ein Patt! Auch 4. ... Ka6-b5 5.Ka8-b7 
fiihrt nicht mehr zum Erfolg) 4.b7-b8D Ka5-a6 (ein letzter Gewinnver- 
such, aber...) 5.Db8-d6+! Dd7xd6 patt. 


(Studie von Nadareischwili, 1979) 


Diagramm — Besprechung Nr. 21 


Pir Kaum zu glauben, daf der kurzschrittige Springer mit den bei- 
den vorgeriickten schwarzen Freibauern fertig wird: 1.f6-f7 
JE tt Kd6-e7 2.Sd8-e6 Ke7xf7 (alles erzwungen, da sich der Bf7 mit 
= Schach umzuwandeln drohte) 3.Se6-g5+ Kf7-f6 4.Sg5xf3 c3-c2 
(sonst wird der Bauer von el aus gestoppt) 5.Sf3-g1!! und entweder halt 
Weif wieder den Bauern auf oder wird nach 5. ... c2-c1D(T) pattgesetzt! 


(Studie von Rinck, 1908) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 22 


s=5 Es scheint, daB Wei verlieren muB. Nach 1.b5-b6? c3-c2 
[ea] 2.b6-b7 c2-c1D+ kann Schwarz die Dame gegen den Bb7 ge- 
j—1, ben und gewinnt mit den restlichen Freibauern, auch sind Ver- 
————1__ suche, die schwarzen Bauern aufzuhalten, zum Scheitern ver- 
urteilt: 1.Sa6-c5? c3-c2 2.Sc5-d3 e3-e2 3.b5-b6 e2-e1D. Aber das scheinbar 
sinnlose Opfer 1.Sa6-b4!! dreht erstaunlicherweise den Spie8 um: 
1. ... a5xb4 (sonst halt der Springer von c2 aus die Bauern lange genug, 
um inzwischen den Bb5 zu verwandeln) 2.b5-b6 c3-c2 3.b6-b7 c2-c1D+ 
4.Kc6-b6 und unglaublicherweise hat Schwarz nun weder ein Schach noch 
einen Zug, der b8 unter Kontrolle nimmt! Der Zweck des 1.Zugs entpuppt 
sich nunmehr als Sperrung der b-Linie. Nach 4. ... Dcel-c4 5.b7-b8D+ 
Dc4-g8 6.Db8-h2+ wird Schwarz ebenfalls mattgesetzt. 


(Studie von Kozlowski, 1931) 


Diagramm — Besprechung Nr. 23 


La Eine klassische Studie, die ein nicht selten vorkommendes 

[eal Blockadethema demonstriert: 1.Lb8-a7! (Wei muB natiirlich 
as verhindern, daB Schwarz die Diagonale seines Laufers mit 
e5-e4 freiraumt; falls nun 1. ... Ld4xa7 2.h6-h7) 1. ... Ld4-al 
(Ld4-c3 kiirzt einen Zug ab) 2.Kc1-b1 Lal-c3 3.Kb1-c2 Lc3-al 4.La7-d4!! 
(Die eigentliche Pointe, wonach Schwarz die Blockade seines Bauern nicht 
mehr verhindern kann; falls 4. ... eSxd4 5.Kce2-d3) 4. ... Lalxd4 5.Ke2-d3 
Lc3-al 6.Kd3-e4! und nun geht der Bh6 ungehindert zur Dame. 


(Studie von Heudcker, 1930) 


Diagramm — Besprechung Nr. 24 


pis Lt) Gewinnversuche mit technischen Mitteln stoBen auf kaum 
fis uberwindliche Schwierigkeiten, z.B. 1.e6-e7 Lh3-d7 (droht 
— Kd5-d6 bzw. Kd5-e6) 2.La6-c8 Ld7-e8 3.Kf4-f5 Kd5-c4 und 
der verbleibende e-Bauer befindet sich nicht in der theoreti- 
schen Gewinnzone, auch kann Weif die Abseitsstellung des schwarzen 
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Konigs nicht nutzen, um rechtzeitig ein typisches Gewinnmanover durch- 
zufuhren, etwa 4.Kf5-f6 Kc4xc3 5.Kf6-g7 Kc3-d4 6.Kg7-f8 Le8-b5 7.Lc8-e6 
Kd4-e5 8.Le6-f7 Ke5-f6 9.Lf7-e8 Lb5-e2 10.Le8-a4 Le2-h5 und der 
schwarze K6nig hat das entscheidende Lb3-f7 verhindert. 

Wei gewinnt aber mit taktischen Mitteln auf iiberzeugende Weise: 
1.La6-c8! (droht e6-e7, woran 1. ... Kd5-d6 nichts andern wiirde, und das 
Bauernendspiel nach 1. ... Lh3xe6 2.Lc8xe6+ Kd5xe6 3.Kf4-e4 ist mit der 
Opposition elementar gewonnen fiir Wei®) 1. ... Lh3-f1 2.e6-e7 Lf1-b5 
3.c3-c4+! Kd5xc4 4.Lc8-a6!. 


(Studie von Sackmann, 1909) 


Diagramm — Besprechung Nr. 25 


fiLris} Trotz materiellen Nachteils gelingt es dem Anziehenden in der 
Ea Tat, nach 1.c5-c6! zu gewinnen: 1. ... Lb3-a4 (der weibe Bauer 
kann nur so aufgehalten werden; 1. ... Lb3-d5 gestattet die 
————1_ schone Riposte 2.Lf1-c4!) 2.c6-c7 La4-d7 3.Kf6-e7 Ld7-c8 (so- 
fort 3. ... Ld7-f5 andert nichts im Vergleich zum Text) 4.Ke7-d8 Lc8-f5 
(nach 4. ... Lc8-e6 entscheidet sofort 5.Lfl-c4! und nach 4. ... Lc8-b7 
5.Lfl-g2!) 5.Lfl-d3! Lf5-e6 (der Laufer hat kein gutes Feld mehr) 
6.Ld3-c4! und Wei gewinnt. 


(Studie von W. Platow, 1907) 


Diagramm — Besprechung Nr. 26 


PL}  Wegen der starken Drohung e4-e3 (mit oder ohne Schach) 
muB sich Wei nach einer Rettung umsehen. Den bereits stu- 
dienerprobten Leser wird wohl die Konstellation am K6nigs- 

fliigel auf Mattideen bringen. Jedoch der direkte Versuch 
1.Kc6-d7? wird einfach mit 1. ... g7xh6 2.Kd7-e7 Kh8-g7 erledigt. Die ret- 
tende Idee ist ein K6nigsmanéver “nach zwei Seiten“ (auch ein bekanntes 
Endspielmotiv), das den Mattplan mit einem Angriff auf e4 verbindet: 
1.Kc6-d6! g7xh6 (nach 1. ... e4-e3? schlagt 2.Kd6-e7 in der Tat durch: 
2. ... g7xh6 (e3-e2) 3.Ke7-f8 oder 2. ... Kh8-g8 3.La8xg2 e3-e2 4.Lg2-d5+ 
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Kg8-h8 5.Ke7-f8 bzw. 3. ... g7xh6 4.Ke7-f6! nebst 5.Lg2-d5+ und gewinnt) 
2.Kd6-e5! (der Angriff auf e4 gewinnt das entscheidende Tempo, um 
Kh8-g7 zu verhindern) 2. ... e4-e3 3.La8xg2 e3-e2 4.Ke5-f6 e2-e1D 
5.g6-g7+ Kh8-h7 und nun mu8 man allerdings noch einen versteckten Patt- 
witz finden: 6.Lg2-e4+! De1xe4 (natiirlich nicht 6. ... Kh7-g8?? 7.Le4-d5+) 
7.g7-g8D+ Remis! 


(Studie von Kubbel, 1921) 


Diagramm — Besprechung Nr. 27 


PLT} =§=6Wie soll Wei weiterkommen? Der schwarze KOnig verhindert 
es den Einbruch seines Kollegen und ist, da auf einem anders- 
pk farbigen Feld als der Laufer, auf keine Art zu vertreiben. In 
—1 Zugzwang gebracht werden kann Schwarz anscheinend auch 
nicht, da er die Tempoziige Lg7-h6-g7 hat. Ja, wenn Weif f6 angreifen 
konnte...aber wie? Tatsachlich geht der Problemzug 1.Lb4-e7!! Kd7xe7 
(nach 1. ... Lg7-h8 2.Le7-f8 ist der Zugzwang erreicht; der schwarze Konig 
mu weichen) 2.Kb7-c7 Ke7-f7 3.d5-d6 Lg7-f8 4.d6-d7 Lf8-e7 5.d7-d8D 
Le7xd8+ 6.Kc7xd8 und Schwarz gab auf, da er schnell von den Bauern ab- 
gedrangt wird, z.B. 6. ... Kf7-f8 7.Kd8-d7 Kf8-f7 8.Kd7-d6 und Schwarz 
verliert die Opposition samt Partie. 


(Jagst - Liebau, BRD 1989) 


Diagramm — Besprechung Nr. 28 


Pirity} Solange der weibe Laufer tiber Tempoziige zwischen g2 und h1 
ea verfigt, ist in der Tat nicht zu sehen, wie WeiS in Zugzwang ge- 
jE bracht werden k6nnte, um einen Einbruch des schwarzen K6- 
——! nigs zu erzwingen. Mit dem taktischen Schlag 1. ... g5-g4! 
2.h3xg4 h4-h3, der Feld g2 wegnimmt, wurde das Ziel jedoch schnell er- 
reicht: 3.g4-¢5 Ld5-f7 4.Kf2-g1 Kf4-g3 5.f3-f4 h3-h2+ 6.Kg1-f1 Lf7-h5! und 
Wei mute kapitulieren, da LhS-f3 nebst Umwandlung des h-Bauern 
hochstens noch durch 7.g5-g6 usw. ein wenig zu verzégern ist. 


(Mascarinas - Sorokin, Rio de Janeiro 1991) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 29 


er} ~=©- Esn normaler technischer Gewinn diirfte in der Tat kaum még- 
io lich sein. Dies gilt auch im Fall zweier verbundener Freibauern 
nach etwa 1.f5-f6+ Kg7xf6 2.Ld2xh6, denn wie die Theorie 
zeigt, sind solche Stellungen besonders bei Beteiligung eines 
Randbauern im allgemeinen remis. Aber Weif verfiigt tiber einen anderen 
entscheidenden Schlag: 1.Ld2xh6+! Kg7xh6 2.f5-f6 und die Bauern sind 
nicht mehr zu stoppen (laut Theorie miiBte der schwarze Kénig in diesem 
Fall auf f7 stehen). Nach 2. ... Le2-d3 3.g4-g5+ Kh6-h7 4.f6-f7 Kh7-g7 
5.g5-g6 kapitulierte Schwarz, da es gegen Kh4-g5 nebst h5-h6+ keine Ver- 
teidigung mehr gibt. 


(Asejew - Bagirow, Leningrad 1989) 


Diagramm — Besprechung Nr. 30 


fifit} Da sich die schwarzen Bauern mit Schach zu verwandeln dro- 
hen, ist der Bc6 fiir einen Gewinn mit Sicherheit zu langsam. 
Aber zum Remis reicht es: 1.Sd3-f2+ (offensichtlich erzwun- 
gen) 1. ... Kh3-g3 (h4 ware ein “vermintes“ Feld, wie sich 
gleich zeigen wird) 2.c6-c7 a3-a2 3.Sf2-e4+ Dauerschach! Wie ist das még- 
lich? Der schwarze Konig darf auf kein Feld, wo der weiBe Bauer auf c8 
oder d8 mit Schach einzieht; d.h. nicht auf die Diagonalen c8-h3 oder d8-h4 
und auch nicht auf die d-Linie. Es bleiben ihm in der Tat nur die Felder g3, 
£3, e3, e4 und e5, doch dort kann er dem Springer nicht entkommen: 
3. ... Kg3-f3 4.Se4-d2+ Kf3-e3 5.Sd2-c4+ Ke3-e4 6.Sc4-d2+ usw. 


(Studie von Troitzki, 1923) 


Diagramm — Besprechung Nr. 31 
Piri] Zwei starke Ziige stellten Wei8 vor eine hoffnungslose Situa- 
tion: 1. ... Sf5xg7! 2.Sh5xg7 c5-c4!. Nach 3.c3xb4 c4xb3 oder 
A 3.b3xc4 b4-b3 kann der weiBe Konig allein nicht b- und e-Bau- 
———1_~s ern aufhalten. Der Springer aber findet nicht mehr zuriick, es 
sei denn um den Preis fast aller Bauern: 3.Sg7-h5 c4xb3 4.Ke2-d1 (um auf 
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e4-e3 5.Sh5-g3 den Bauern auf e2 zu stoppen) 4. ... b4xc3 und mit dieser 
Bauernmacht bereitet der Gewinn Schwarz auch keine Probleme mehr. 
WeiB gab daher auf. 


(Hon - Cifuentes, Dubai 1986) 


Diagramm — Besprechung Nr. 32 


murs] )~=—s«d(Da der weie KOnig vollig abseits steht (der h-Bauer ist nicht 
einmal sofort mit 1.Kh1-h2 zu gewinnen wegen La7-b8), hat 
p—_l Weil keine Chance, wenn er mit dem Springer allein gegen 
—— K6nig, Laufer und Bauer kampfen muB8. Seine einzige Hoff- 
nung ist 1.Se5-c6, um nach einem Lauferzug mit 2.Sc6-b8 a6-a5 3.Sb8-c6 
nebst 4.Sc6xa5 Remis zu erreichen - Schwarz bliebe mit dem “falschen 
Laufer“ zuriick! Doch der Nachziehende entging dieser Falle mit 
1. ... Ka4-b5! 2.Sc6xa7+ Kb5-c5!, wonach der Springer zu spat zurtick- 
kommt: 3.Sa7-c8 a6-a5 4.Sc8-e7 a5-a4 5.Se7-f5 a4-a3 6.Sf5-e3 a3-a2 
7.Se3-c2 Kc5-c4 und Wei gab auf, z.B. 8.Kh1-h2 Kce4-c3 9.Sc2-al Kc3-b2 
und gewinnt. 


(Sandor - Benk6o, Budapest 1949) 


Diagramm — Besprechung Nr. 33 


Lis} =6Mit 1.Se5-d7+! Kb8-c7 2.Sd7-f8! nimmt Wei dem Lg8 auch 
ca das letzte Feld. Obwohl sich sein eigener Springer dabei ver- 
»—_| lauft, reicht dies zu einem seltsamen Zugzwang. Schwarz hat 

————1_ drei Moglichkeiten: 

a) 2. ... Ke7-d6 3.Kf3-g4! (Wei8 mu8 nur beachten, daB Kg5/KeS5 eine 
beidseitige Zugzwangstellung ist, d.h. er mu das Feld g5 umgehen und 
darf es nur nach schwarzem Ke5 betreten) 3. ... Kd6-d5 4.Kg4-hS! 
Kd5-e5 5.Kh5-g5 Ke5-e4 6.Kg5-h6 Ke4-f5 7.Kh6-g7 nebst 8.Sf8-d7 und 
gewinnt; 

b) 2. ... Ke7-d8 3.Kf3-f4 Kd8-e8 4.Kf4-g5! Ke8xf8 5.Kg5-h6! und der 
blanke weiBe Konig erobert durch Zugzwang Laufer nebst Bauer, z.B. 
5. ... Kf8-e8 6.Kh6-g7 Lg8-h7 7.Kg7xh7 Ke8-f8 8.Kh7-h8; 


82 


c) 2.... Ke7-c8 3.Kf3-f4 Kc8-d8 4.Kf4-25 Kd8-e8 (Wei mu jetzt aufpas- 
sen; nach 5.Kg5-h6? Ke8xf8 ware er selber im Zugzwang) 5.Kg5-h5! 
und gewinnt wiederum. 


(Studie von Kozlowski, 1931) 


Diagramm — Besprechung Nr. 34 


Puss) Offensichtlich ist nichts mehr los, wenn Schwarz zu Sf4-g6 
a kommt. Dies ist nicht direkt mit 1.La6-d3? zu verhindern, 
denn nach 1. ... Sf4xd3 2.h6-h7 Kf3-e3 3.h7-h8D Sd3-f2+ ver- 
wandelt Schwarz seinen eigenen Bauern. Es geht aber auf ei- 
nem kleinen Umweg: 1.La6-e2+! Kf3-e3 (nach 1. ... Sf4xe2 2.h6-h7 Kf3-e3 
3.h7-h8D deckt nun die Dame das einzige Schachfeld c3) 2.Le2-h5!. Auf 
2. ... Sf4xh5 entscheidet nun 3.h6-h7, ein Man6ver wie Sf4-d3-f2+ ist 
zwecklos, da auch der Laufer d1 tiberdeckt, und schlieBlich scheitert auch 
die Mattidee 2. ... Ke3-d3 3.h6-h7 Sf4-h3 4.Lh5-e2+! Kd3-e3 5.h7-h8D 
Sh3-f2+ 6.Kd1-c2 und Wei gewinnt. 


(Studie von Rusek, 1935) 


Diagramm — Besprechung Nr. 35 


first] Die beengte Position der schwarzen Figuren erweist sich trotz 
A des geringen Materials als verhangnisvoll: 1.Ke7-f6 (natiirlich 
a nicht 1.d5-d6? Sg7-f5+) 1. ... Kh5-h6 (der Springer hat keinen 
———— Zug!) 2.d5-d6 Sg7-e8+! (Ohne diese Finesse ware der Fall so- 
fort klar) 3.Lb5xe8 (selbstverstandlich darf Wei8 seinen Bauern nicht 
schlagen lassen) 3. ... e4-e3 (nun zeigt sich die schlaue Idee von Schwarz: 
4,Le8-b5? e3-e2! 5.Lb5xe2 patt!) 4.d6-d7 e3-e2 5.d7-d8S! (die Pointe; nach 
5.d7-d8D e2-e1D ist kein Gewinn zu sehen. Oder finden Sie einen?!) 
5. ... e2-e1D (5. ... e2-e1S verhindert den Textschlu8, aber nach 6.Sd8-c6 
sind die diversen Mattwege dieses Springers tiber e5 bzw. e7 nicht gleich- 
zeitig zu decken) 6.Sd8-f7+ Kh6-hS 7.Sf7-e5+ mit Matt (7. ... Kh5-h6 
8.Se5-g4) oder Damengewinn (7. ... Kh5-h4 8.Se5-f3+). 


(Studie von Pogosjanz, 1965) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 36 


PL) Da Weif§ nur noch verlieren kann, wenn er a7xb6 zulaBt, ist der 

en erste Zug klar: 1.b6-b7! g5-g4 (zieht der Laufer, folgt 2.Sa6-c7) 

2.Sa6xb8! g4-g3 3.Sb8-c6 g3-g2 4.Sc6-d4!! (da nun die neue 

Dame durch Sd4-e2+ abgefangen zu werden droht, mu8 der 

Konig auf die verhangnisvolle Diagonale) 4. ... Kc3xd4 5.b7-b8D g2-g1D 
6.Db8xa7+ mit Damengewinn. 


(Studie von Rinck, 1904) 


Diagramm — Besprechung Nr. 37 


firtt] Der Versuch, sich sofort auf den g-Bauern zu stiirzen, ware 

fea nicht iberzeugend: 1.Kd3-e3 Sa4-c5 2.Ke3-f3 g5-g4+ und falls 
jl 3.Kf3-f4 ScS5-d3+. Am anderen Fliigel aber gibt es einen klaren 
Gewinn, wenn auch nicht ohne Feinheit: 1.Kd3-c4 Sa4-b6+ 
(der Sa4 drohte bereits mit Kc4-b5 gefangen zu werden) 2.Kc4-b5 Sb6-a8 
(nach 2. ... Sb6-c8 gewinnt WeiB technisch, z.B. 3.Kb5-a6 Sc8-e7 — auch 
3. ... Kd7-c6 4.Le5-g3 andert nichts, da Schwarz infolge Zugzwang doch a7 
oder b7 fir den Vormarsch freigeben mu — 4.Ka6-b7 Se7-c8 5.Le5-g3 
Sc8-e7 6.e4-e5 Se7-c8 7.e5-e6+ bzw. 6. ... g5-g4 7.Lg3-h4) 3.c7-c8D+! 
Kd7xc8 4.Kb5-c6 g5-g4 (Der Springer sitzt in der Falle, aber Schwarz droht 
noch mit einem Pattwitz: 5. ... g4-g3! 6.Le5xg3 Sa8-c7!) 5.Le5-g3! und 
Weil gewinnt. 


(Studie von Grzeban, 1937) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 38 


Pirit) Man kann sich lange abmithen, nach einem prosaischen Zug 

a wie 1.Sf7-d6+ Ke8-d8 einen Gewinn zu finden; wahrscheinlich 
p——|. gibt es tberhaupt keinen, z.B. 2.a5-a6 (2.Kg1-f2 Kd8-c7 
3.a5-a6 Ke7-b8) 2. ... Kd8-c7 3.a6-a7 Lh5-f3 4.Kg1-f2 Lf3-a8. 
Klar ist die Sache jedoch mit 1.c5-c6! d7xc6 (einziger Zug; auf Nehmen des 
Springers folgt 2.c6-c7 und falls 1. ... Lh5-f3 2.c6-c7 Lf3-b7 3.Sf7-d6+) 
2.a5-a6! Lh5-f3 (nach 2. ... c6-c5 3.Sf7-e5 kommt der Lh5 nicht mehr auf 
die lange Diagonale) 3.Sf7-g5 Lf3-d5 (auf 3. ... Ke8-d8 folgt natiirlich nicht 
4.Sg5xf3 Kd8-c7, sondern 4.a6-a7) 4.Sg5-e6! c6-c5 (auf 4. ... Ke8-d7 ge- 
winnt 5.Se6-c5+ nebst 6.a6-a7, was ohnehin drohte) 5.Se6-c7+ Ke8-d7 
6.Sc7xd5 Kd7-c8 (nach 6. ... Kd7-c6 lauft sofort der weiBe Konig, da 
Schwarz an den Ba6 nicht mehr herankommt) 7.Sd5-c3 Kc8-b8 8.Sc3-b5 
c5-c4 9.Kg1-f2 und der Konig hat den c-Bauern unter Kontrolle, so dafi 
Wei leicht gewinnt. 


(Studie von Mattison, 1914) 


Diagramm — Besprechung Nr. 39 


Ltt} 8§=Natiirlich bringen Ztige wie 1.c6xb7? oder 1.Sa6xc7? nichts ein 
wegen 1. ... Kh1-gl nebst 2. ... h2-h1D+. Wenn Weil etwas 
erreichen will, mu8 er zundchst den schwarzen K6nig in der 
Ecke einsperren: 1.Kf3-f2! Lflxa6 (schneller verliert 
1. ... b7xa6 2.Kf2xf1 h6-h5 3.a2-a4 h5-h4 4.b4-b5 a6xb5 5.a4xb5 h4-h3 
6.b5-b6 und Wei hebt gerade rechtzeitig die Pattstellung auf, oder 
2. ... a6-a5 3.b4-b5!; nach 1. ... Lfl-g2 2.c6xb7 Lg2xb7 3.Sa6xc7 dauert der 
Gewinn langer, ist aber nur Sache der Technik, z.B. 3. ... h6-h5 4.a2-a4 
h5-h4 5.a4-a5 und falls 5. ... h4-h3, um auf Patt zu spielen, so 6.Sc7-e8 mit 
Mattideen via g7-f5/h5 oder f6-h5/e4; bleibt der Bauer auf h4, wird er erst 
abgeholt und dann folgen ahnliche Manéver) 2.b4-b5! (damit ist der 
schwarze Damenfliigel lahmgelegt, falls La6xb5, so immer c6xb7 und falls 
sich der Bb7 bewegt, so b5xa6) 2. ... h6-h5 3.a2-a3! (hier mu8 man nur die 
Tempi genau ausrechnen: nicht 3.a2-a4? h5-h4 4.a4-a5 h4-h3 und Weib 
bleibt nur 5.b5xa6 b7xa6 mit Remis) 3. .:. h5-h4 4.a3-a4 h4-h3 5.a4-a5 und 
Schwarz verliert durch Zugzwang. 


(Studie von Bernhard, 1964) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 40 


rLrLr] Mit einem Springeropfer zerstérte Schwarz die weiBe Bastion: 
1. ... Sd4xf3! 2.Lb7xf3 e5-e4 3.Lf3-d1 (nach 3.Lf3xe4 Ke3xe4 
4.Kg2-g3 Ke4-e3 ist das Bauernendspiel elementar verloren) 
3. ... Ke3-d2 und Wei gab auf, weil auf Lauferziige einfach 
der e-Bauer lauft. Auch 4.Kg2-f2 Kd2xd1 5.Kf2-e3 Kdl-el 6.Ke3xe4 
Kel-e2 7.Ke4-f5 Ke2-f3 8.Kf5xf6 Kf3xg4 ist hoffnungslos. 


(Poptschew - Cvitan, Dubrovnik 1990) 


Diagramm — Besprechung Nr. 41 


Ltt] = Gegen den taktischen Schlag 1. ... c6-c5!! besaB WeiB keine be- 
Ea friedigende Abwehr. Es droht ein Durchbruch mittels c5xd4, 
os sodann c4-c3 und/oder a4-a3. Wei® hat drei plausible Zige, 

aber keiner bringt Rettung: 

a) 2.d4xc5 d5-d4 3.c3xd4 c4-c3 bzw. 3.Sf4-e2 d4-d3 oder 3.Sf4-d5 Lf5-e6; 

b) 2.Sf4xd5 Lf5-e6! 3.Sd5-e3 (oder 3.Sd5-b6 cSxd4 4.c3xd4 a4-a3!) 

3. ... c5xd4 4.c3xd4 c4-c3! 5.b2xc3 Le6-b3!; 

c) 2.Sf4-e2 (die Partiefortsetzung) 2. ... Lf5-d3 3.Se2-f4 c5xd4 4.Kh5-g4 

(4.Sf4xd5 Ld3-e2 5.Kh5-g4 d4-d3 oder 4.c3xd4 Ld3-g6+ nebst c4-c3) 

4. ... a4-a3! Wei gab auf. 


(Nunez - Elizart Cardenas, Kuba 1992) 


Diagramm — Besprechung Nr. 42 


Piris} Hier geht es darum, den Laufer f6, die einzige Deckungsfigur 
fea von h8, mit Lc5-d4 ausschalten zu k6nnen. Dazu mufB in erster 
A——1 Linie der Se6 von d4 abgelenkt werden: 1.Sb5-c7! Se6xc7 (nach 
1. ... Se6xc5 entscheidet 2.Sc7-d5+ nebst 3.Sd5xf6, und 
1. ... Kf4-e5 2.Sc7xe6 Ke5xe6 3.e2-e3 nebst 4.Lc5-d4 bietet auch keine 
Chancen) 2.Lc5-d4! (weniger effektiv ware zunachst 2.e2-e3+? Kf4-f5 
3.Le5-d4 Kf5-g6 4.Ld4xf6 Kg6xh7!) 2. ... Lf6xd4 3.e2-e3+ Ld4xe3+ 
4.Kd2-d3 und der Bauer ist nicht mehr zu stoppen. 


(Studie von Pachman L., 1942) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 43 


Nach 1.c5-c6 kann Schwarz den Durchmarsch des Bauern auf 
zwei Wegen bekampfen: 

a) 1. ... Sd8-e6 2.Kb5-b6 Ldl-g4 3.c6-c7 Se6-d4 4.Kb6-b7 
Sd4-b5 mit der Absicht 5.c7-c8D? Sb5-d6+, aber Wei8 rettet 
sich natiirlich durch 5.c7-c8S!. 

b) 1. ... Ld1-g4 2.c6-c7 (falsch ware 2.Kb5-b6 Kg7xg6 3.c6-c7 Sd8-f7 und 
falls 4.Kb6-b7 Sf7-d6+) 2. ... Sd8-b7 3.c7-c8S!! (nur so; eine andere Um- 
wandlung lat wieder Sb7-d6+ zu, auBerdem drohte Lg4-c8 und falls Wei8 
dann mit dem Konig nach b8 geht, Sb7-d6) 3. ... Lg4xc8 4.Kb5-b6 und 
Schwarz kann nicht mehr verhindern, da der weife Konig mit 5.Kb6-c7 
eine Figur gewinnt, auch wenn der Springer nach d6 oder d8 zieht. 


(Studie von Troitzki, 1896) 


Diagramm — Besprechung Nr. 44 


n= Ohne Mithilfe des weiBen K6nigs ist ein Mattnetz nicht zu ver- 
fy wirklichen. Wei8 erreicht in seiner schwierigen Lage aber wie 
folgt Remis: 1.Se4-g3+! (nicht 1.Se4-f2+? Kh1-h2 2.Sf2xg4+ 
Kh2-g3 und Schwarz gewinnt) 1. ... Kh1-h2 (falls 1. ... Kh1-g1 
2.Le2xg4 und 3.Sg3-e2) 2.Sg3-f1+! Kh2-h3 (oder 2. ... Kh2-g1 3.Sfl-e3 
Kgl-f2 4.Se3xg2) 3.Le2xg4+! Kh3-h4 (der letzte Versuch; auf Nehmen des 
Laufers folgt natiirlich 4.Sfl-e3+) 4.Sf1-h2! (um die neue Dame mit 
5.Sh2-f3+ abzufangen) 4. ... Kh4-g3 5.Sh2-f3 Kg3xg4 6.Sf3-g1 mit theore- 
tischem Remis. 


(Studie von E. Iwanow, 1968) 


Diagramm — Besprechung Nr. 45 


rLrit}] Optisch sieht es so aus, als ware das Ubergewicht eindeutig auf 
es schwarzer Seite. Aber Wei} gelingt ein erstaunlicher Mattan- 
griff: 1.S¢8-h6! (Befreiungsziige wie h7-h5 mussen nattrlich 
verhindert werden; falls nun 1. ... g7xh6 2.Ke6-f7! und 
3.Lalxf6 matt oder 1. ... g7-g6(g5) 2.La1xf6 matt bzw. 1. ... f6-f5 2.Ke6-f7 
nebst 3.Lalxg7 matt. Schwarz kann es also nur am Damenfliigel ver- 
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suchen) 1. ... a4-a3 2.Lalxf6! (Nach 2. ... g7xf6 3.Ke6-f7 nebst 4.Kf7-f8 
setzt nun zur Abwechslung der Springer matt) 2. ... a3-a2 (nach 2. ... b3-b2 
3.Ke6-f7 ist es sofort aus) 3.Ke6-f7 a2-a1D 4.Lf6xal b3-b2 (jetzt ware 
Schwarz nach 5.Lalxb2?? patt, aber...) 5.Kf7-f8! und Schwarz hat nur die 
Wahl zwischen 6.Sh6-f7 matt oder falls 5. ... g7xh6 6.Lalxb2 matt. 


(Studie von Grzeban, 1956) 


Diagramm — Besprechung Nr. 46 


[L.rir} 1.d5-d6? ware ein schwerer Fehler wegen 1. ... Lhl-c6 

ies 2.Ld3-e4 Lc6xe4 3.d6-d7 h2-h1D+ nebst 4. ... Dh1xh4 und der 
— Bauer d7 ist gestoppt. Dennoch gibt es fiir Wei einen Aus- 
weg, und zwar so: 1.Ld3-f5+! Kg4xh4 (auf 1. ... Kg4xf5 macht 
Wei mit 2.Lh4-g3 den Freibauern unschadlich; ebenso nach 1. ... Kg4-f4 
2.e2-e3+! Kf4-f3 3.Lf5-e4+! und Schwarz kann Lh4-g3 nicht mehr verhin- 
dern) 2.d5-d6 Lh1-c6 (nach 2. ... Lh1-g2 3.d6-d7 hat WeiB sogar noch den 
Laufer mehr als in der Hauptvariante) 3.Lf5-e4! Lc6xe4 4.d6-d7 h2-h1D+ 
5.Kcel-d2 und obwohl Schwarz Dame und Laufer mehr hat, ist er nicht 
imstande, die Umwandlung des Bd7 zu verhindern. 


(Studie von Bernhardt, 1962) 


Diagramm — Besprechung Nr. 47 


PiLrist} Dererste Zug 1.La6-f1 ist erzwungen. Nun kann Schwarz den 

ey Laufer nicht mit 1. ... Le8-d7 vertreiben, weil Wei8 Ld7-h3 mit 
j—_1, 2.Se4-g5 verhindert. Nach 1. ... Le8-b5 2.Lf1-g2 scheint aber 
auch alles klar. Doch Schwarz verfiigt iiber einen verbliiffen- 
den Pattwitz: 2. ... Lb5-f1(!) 3.Lg2xfl g3-g2 und nach 4.Lflxg2 ware das 
Ziel erreicht. Weif hat freilich die wiirdige Antwort 4.Se4-g3!!, nach der 
entweder der ubrigbleibende Bf3 entscheidet (4. ... g2xf1D 5.Sg3xfl bzw. 
4. ... Kh4xg3 5.Lflxg2) oder Schwarz mattgesetzt wird: 4. ... g2-g1D 
5.Sg3-f5. 


(Studie von Pogosjanz, 1961) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 48 


rir] Die weike Mehrfigur spielt natiirlich keine Rolle, wenn der 
Bd6 vom Brett verschwindet. Dies scheint unvermeidlich, 
Jomnend denn auf 1.d6-d7 folgt natiirlich 1. ... Sg8-f6+. Aber einige 
Zwischenschachs fiihren unvermutet zu einer Mattressource: 
1.Sd8-£7+! Ke5-e6 (Schwarz darf nicht auf f6, weil er dann nach 2.d6-d7 
nicht mehr das Springerschach hat; auf z.B. 1. ... Ke5-d4 droht aber 
2.Lc2-h7! Sg8-f6+ 3.Kg4-f5 Sf6xh7 4.d6xe7 und gewinnt) 2.Lc2-b3+ 
Ke6-d7 3.Lb3-a4+ Kd7-e6 (offensichtlich alles erzwungen; falls hier 
3. ... Kd7-c8, so 4.d6-d7 mit Schach) 4.d6-d7! Sg8-f6+ 5.Kg4-g5 Sf6xd7 
(das einzige, um den Bauern zu stoppen, aber nun zeigt sich der Zweck der 
weiBen Manover:) 6.La4-b3 matt! 


(Studie von Lommer, 1935) 


Diagramm — Besprechung Nr. 49 


ruts] §=6 WeiB gewinnt wie folgt: 1.Tf6-d6! (warum andere Zige auf 
b | der 6.Reihe nicht zum Ziel fiihren, ergibt sich aus der Folge) 
1. ... Kh1-g1 (sofort 1. ... Kh1-g2 beschleunigt die Angelegen- 
heit) 2.Td6-d1+ Kg1-f2(g2) 3.Td1-d2+ Kf2(g2)-g1 4.g3-g4!! 
h2-h1D+ 5.Kh4-g3 und Schwarz verfiigt tiber keine Parade gegen 
6.Td2-d1+, mindestens mit Damengewinn. Jetzt sieht man auch, warum 
1.Tf6-c6(b6,a6) falsch gewesen ware: In all diesen Fallen konnte Schwarz 
mit einem Damenzug nach h6 (h7,h8) jeweils das fatale Feld auf der 
Grundreihe decken, nur die Schrage d1-h5 ist gesperrt, so daB die Dame d1 
nicht unter Kontrolle bekommt. 


(Studie von Roth, 1973) 


Diagramm — Besprechung Nr. 50 


PLT Die schwarzen Bauern drohen sich nach d3-d2 (bzw. 1.Tf3-f2? 
la | c4-c3) bereits aus eigener Kraft durchzusetzen, so dal Wei so- 
—_ fortige MaSnahmen ergreifen muB. Mit 1.Tf3-f8+? Kg8-g7 
ee = «2. Tf8-f7+ Kg7-g6 3.Tf7-d7 waren die Bauern zwar vorerst auf- 
gehalten, doch mit 3. ... Kg6-f5 4.Td7-d4 Kf5-e5 5.Td4xc4 d3-d2 hat 
Schwarz das Remis sicher (6.Tc4-c5+ und Dauerschach, da der schwarze 
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K6nig wegen des Turmzugs nach c8 nie auf die d-Linie darf, andererseits 
auch Wei8 nicht mit dem Turm auf dieselbe kommt, wenn Schwarz auf der 
e-Linie mit dem Konig pendelt). 

Wei8 kann jedoch einen verbliffenden Mattangriff inszenieren: 1.Tf3-g3+! 
Kg8-h7 2.Ke8-f7 d3-d2 (auf 2. ... h6-h5 3.Tg3-g7+ gelangt der Turm mit 
einem weiteren Schach auf die d-Linie und vernichtet dann die Bauern via 
d4, ohne daB der schwarze K6nig eingreifen kann) 3.Tg3-g7+ Kh7-h8 
4.Tg7-g8+ Kh8-h7 5.Tg8-d8 c4-c3 6.g2-g4! c3-c2 (Zugzwang; falls 
6. ... h6-h5 7.g4-g5! nebst Td8-d6-h6 matt) 7.g4-g5!! hoxgS (es drohte 
8.¢5-g6 matt; falls 7. ... h6-h5 8.Td8-d6 wie oben) 8.Td8xd2 und die Matt- 
drohung auf h2 entscheidet fir WeiB. 


(Studie von Mitrofanow, 1977) 


Diagramm — Besprechung Nr. 51 


Pi.ris} Die Mattmdglichkeiten in solchen Endspielen sind viel gréBer, 

ie als man vielleicht glaubt - hier ein weiteres Beispiel: 1.Ke5-d6! 
A—_l d3-d2 (auch 1. ... e3-e2 andert nichts) 2.Kd6-c7! d2-d1D 
(2. ... b7-b6 3.Te6xb6 und Matt auf a6) 3.Te6-a6+! b7xa6 
4.b5-b6+ Ka7-a8 5.b6-b7+ Ka8-a7 6.b7-b8D matt. 


(E. Richter - Dérnte, Berlin 1939) 


Diagramm — Besprechung Nr. 52 


firis)] Auch die einfachsten Stellungen enthalten mitunter kombina- 

fe] torische Lésungen. Ein Gewinn auf technischem Weg diirfte 
3-4 hier kaum zu erreichen sein, da der schwarze KOnig nach 
Tcl-b1+ die c-Linie zu besetzen und seinen Widerpart auf 
a7/a8 einzusperren droht, womit ein elementares Remis entstiinde, z.B. 
1.Ta8-b8 Tcl-b1+ 2.Kb7-a8 Tbl-al 3.a6-a7 Kd7-c7 4.Tb8-b2 Tal-cl und 
Wei bringt den K6nig nie mehr aus der Ecke heraus. Es gewinnt jedoch 
1.a6-a7!, wenn man erkennt, da der schwarze KG6nig sich in der Mitte 
einem bekannten taktischen Trick nicht mehr entziehen kann (deswegen 
gehort er in solchen Stellungen in die Gegend um g7, falls er nicht recht- 
zeitig an den a-Bauern herankommt!): 1. ... Tcl-b1+ (sonst folgt plange- 
ma 2.Ta8-h8) 2.Kb7-a6 Tb1-al+ (auch jetzt mu Schwarz weiter Schach 
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bieten, sonst geht der weiBe Turm selbst mit Schach von a8 weg) 3.Ka6-b6 
Tal-b1+ (wieder drohte 4.Ta8-h8) 4.Kb6-c5 (jetzt ist das Motiv klar: falls 
4.... Tb1-a1 5.Ta8-h8! Talxa7 6.Th8-h7+ mit Turmgewinn) 4. ... Tb1-cl+ 
5.Kc5-b4 Tcl-b1+ 6.Kb4-c3 Tb1-cl+ (6. ... Tbl-al 7.Ta8-h8 wie gehabt) 
7.Kc3-b2 Tcl-c7 8.Ta8-h8 oder 8.Ta8-d8+ und Weif gewinnt. 


(Studie von Puder, 1887) 


Diagramm — Besprechung Nr. 53 


Pir Da 1.a6-a7? an 1. ... Tg6-a6+ scheitert, sind drastische Mab- 
Fs nahmen erforderlich, um den Ba6 vor der sofortigen Vernich- 
tung zu retten: 1.Tc3-h3+! Kh6-g7 (sofort verliert natirlich 
1. ... Kh6-g5? 2.Th3-g3+) 2.Th3-g3!! Tg6xg3 (erzwungen, 
weil sonst Wei® einfach die Tiirme tauscht) 3.a6-a7 Tg3-g1 (der einzige 
Versuch, den Bauern aufzuhalten; la®t Schwarz die Umwandlung zu, ist 
das Endspiel D gegen T+B als theoretisch gewonnen zu betrachten, da 
solche Stellungen sogar mit dem Bauern auf der 2.Reihe laut Buch in der 
Regel unhaltbar sind) 4.Ka3-b2 Tgl-g2+ 5.Kb2xb3 Tg2-g3+ 6.Kb3-b4 
Tg3-244+ 7.Kb4-b5 Tg4-g5+ 8.Kb5-b6 Tg5-g6+ 9.Kb6-b7 und WeiB ge- 
winnt. 


(Studie von Rinck, 1906) 


Diagramm — Besprechung Nr. 54 

rir] §=- Da der Ba7 offensichtlich verloren geht (1.Tb2-b8? Td8-d7+ 
a | oder 1.Tb2-a2+? Ka6-b7 nebst Td8-a8), kann eine Gewinn- 
idee nur in der Ausniitzung der Randposition des schwarzen 
K6nigs bestehen. Also 1.Kf7-e7! Td8-a8 (nicht nach g8 oder 
h8, weil dann 2.Tb2-b8 in der Tat gewinnt) 2.Ke7-d7! Ta8-f8! (nach 
2. ... Ta8xa7+? 3.Kd7-c6 oder 2. ... Ka6xa7? 3.Kd7-c7 verliert Schwarz 
mindestens den Turm, und der Abwartezug 2. ... g7-g5? filhrt nach 
3.Kd7-c7! mit der Drohung 4.Tb2-a2+ nebst 5.Kc7-b7 zu denselben Fol- 
gen) 3.Tb2-f2! (zwingt den schwarzen Turm wieder auf ein schlechtes Feld, 
von wo er keine Seitenschachs geben kann) 3. ... Tf8-a8 (oder 3. ... Tf8-h8 
4.Kd7-c7 und Schwarz kann Tf2-a2+ nicht mehr verhindern) 4.Kd7-c7! 

Ta8xa7+ 5.Kce7-c6 und Schwarz ist verloren. 


(Studie von Moravec, 1949) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 55 


fL.ts}] Dak es keine ernstliche Aussicht auf Gewinn fiir Wei8 gibt, 

sollte angesichts des bedrohlichen Bc3 und der Reserve h7 
J. schnell klar sein. Wei kampft ums Remis, das er mit 
1.Ta6-c6? z.B. nicht erreichen wide: 1. ... Ke4-d3 2.f5-f6 
Td4-d7 3.Kg3-f4 c3-c2 4.Kf4-e5 Kd3-d2 5.Ke5-e6 Td7-d8 6.Ke6-e7 Td8-b8! 
7.Tc6-d6+ Kd2-c3 8.Td6-c6+ Kce3-b2 und Schwarz gewinnt, da nach beid- 
seitigem Turmopfer der h-Bauer lauft. Richtig ist sofort 1.f5-f6!, um 
1. ... Td4-d7 jetzt mit 2.Tb6-e6+ zu beantworten, und falls 2. ... Ke4-d3 
(oder 2. ... Ke4-f5 3.f6-f7! Td7xf7 4.Te6-c6 mit Gewinn von c3 und Remis) 
3.Te6-e7 Td7-d8 4.f6-f7 und da der schwarze Turm nach f8 gezwungen 
wird, gibt es keine Gewinnchancen mehr. Die Hauptvariante beginnt 
darum mit 1. ... c3-c2 2.Ta6-c6 Ke4-d3 3.f6-f7 Td4-d8 4.Kg3-h4! (sofort 
4.Tc6-d6+? Td8xd6 5.f7-f8D raumt Schwarz die Moglichkeit 5. ... Td6-g6+ 
nebst Umwandlung ein; 4.Kg3-h2? spekuliert darauf, dal Schwarz nach 
4. ... Kd3-d2? 5.Tc6-d6+ Td8xd6 6.f7-f8D kein Zwischenschach geben 
kann, um den Turm zu retten, gibt aber Zeit zu 4. ... Td8-b8! 5.Tc6-d6+ 
Kd3-c3 6.Td6-c6+ Kce3-b2 mit Gewinn) 4. ... Kd3-d2 (jetzt ist 4. ... Td8-b8 
zu langsam, da der weife Konig nach vorn kommt: 5.Kh4-g5 Kd3-d2 
6.Tc6-d6+ Kd2-c3 7.Td6-c6+ Kc3-b2 8.Kg5-h6 Tb8-f8 - nach sofortiger 
Umwandlung nimmt Weif erst den Bh7 und geht dann nach g7 - 9.Kh6-g7 
T£8xf7+ 10.Kg7xf7 c2-c1D 11.Tc6xcl Kb2xcl 12.Kf7-f6! und Wei fangt 
den h-Bauern ab) 5.Tc6-d6+ (jetzt kame wiederum Wei mit 5.Kh4-g5 zu 
spat: 5. ... c2-c1D 6.Tc6xcl Kd2xcl 7.Kg5-h6 Td8-f8 8.Kh6-g7 Tf£8xf7+ 
9.Kg7xf7 h7-h5) 5. ... Td8xd6 6.f7-f8D Td6-d4+ 7.Kh4-h5! c2-cl1D und 
nun die unerwartete Pointe des weifen K6nigsmanévers: 8.Df8-f2+! 
Kd2-d3 (sofort Kd2-c3 kiirzt einen Zug ab) 9. Df2-e2+! Kd3-c3 10.De2-e3+! 
mit Patt oder Turmgewinn! 


(Studie von Kasparjan, 1956) 


Diagramm — Besprechung Nr. 56 
jirit} Die weife Drohung passiv zu parieren ist bereits nicht mehr 
moglich: 1. ... Tb3-b8? 2.f5-f6 und der an die 8.Reihe gebun- 
— dene Turm ist gegen Ta7xa2-h2 machtlos. Um den halben 
c———1 Punkt zu retten, mu8 Schwarz Pattmotive zu Hilfe nehmen, 
was auf zweierlei Art geht: 
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a) 1. ... Tb3-b6+ 2.f5-f6 (2.Kg6-g5 a2-al1D 3.Ta7xal Kf8xf7 4.Tal-a7+ 
Kf7-£8 mit elementarer Remisstellung) 2. ... Tb6xf6+! 3.Kg6xf6 a2-a1D+! 
4.Ta7xal patt; 

b) 1. ... Tb3-g3+ 2.Kg6-f6 Tg3-a3! 3.Ta7xa3 a2-a1D+! 4.Ta3xal und wie- 
derum ist Schwarz patt. 


(Hamming - Wackers, Den Haag 1940) 


Diagramm — Besprechung Nr. 57 


Pir Das verbliffende Turmopfer 1.Tc1-c8!! stellt Schwarz vor un- 
ES lésbare Probleme. Es droht 2.f6-f7, wahrend 1.f6-f7? Kd7-e7 
A. zwecklos gewesen ware. Nach 1. ... Kd7xc8 2.f6-f7 Kc8-d7 
3.f7-f8D gewinnt Wei ziemlich glatt, da der K6nig schnell 
iiber f3-e4 eingreifen kann. Die schwarzen Ressourcen sind aber noch nicht 
ersch6pft: 1. ... Tb4-b2+ 2.Kg2-g3! (nur auf der 4.Reihe ist der K6nig vor 
Schachs sicher, er darf aber dabei nicht den schwarzen Turm auf die f-Linie 
lassen, also z.B. nicht zum Damenfliigel laufen, auch nicht auf die f-Linie, 
etwa 2.Kg2-f3 Tb2-b1, genausowenig auf die h-Linie, etwa 2.Kg2-h3 
Tb2-f2) 2. ... Tb2-b3+ 3.Kg3-g4! d4-d3 4.f6-f7 d3-d2 (nun zeigt sich die 
Tiicke der schwarzen Schachs, da& namlich der Bd2 mit Schach umzuwan- 
deln droht) 5.Tc8-d8+! Kd7xd8 6.f7-f8D+ Kd8-d7 (oder 6. ... Kd8-c7 
7.Df8-e7+) 7.Df8-£7+ Kd7-d8 (7. ... Kd7-d6 8. Df7-f4+) 8.Df7-f6+ undim 
nachsten Zug gewinnt Wei® entweder den Turm oder den Bd?2 (8. ... Kd8-c7 
9.Df6-f4+), wonach eine eindeutige Gewinnstellung entsteht. 


(Studie von Proskurowski, 1964) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 58 


rrr] ist klar, daB der Weg des Ba6 frei gemacht werden muf. 
Fa Aber schon der erste Zug ist sehr wichtig, da Schwarz zwei 
sh Ideen hat, um mit seinem Turm einzugreifen: einmal uber 
e1-e8, zum anderen nach einem K6nigszug tiber al. Zum Ziel 
fihrt nur 1.Ta7-g7!. Danach wird 1. ... Thl-e1 mit 2.Tg7-g1! widerlegt 
(2. ... Telxg1 3.a6-a7 und es gibt kein Zuriick mehr fiir den Turm; falls 
3. ... h4-h3 4.a7-a8D h3-h2 5.Da8-al+ nebst Dal-a2+ und der Bh? fallt; 
ebenso scheitert 2. ... h4-h3 3.Tglxe1+ Kd1xel 4.a6-a7 h3-h2 5.a7-a8D 
und der Bh2 ist gestoppt). Der andere Versuch 1. ... Kd1-c2 (zieht der 
K6nig nach d2/e2, gewinnt Tg8-g2+-a2 einfach) trifft ebenfalls auf eine 
witzige Riposte: 2.Tg7-g2+! Ke2-b3 (sonst wieder 3.Tg2-a2) 3.Tg2-a2!! 
(trotzdem!) 3. ... Kb3xa2 4.a6-a7 und Weif gewinnt. 


(Studie von Rinck, 1911) 


Diagramm — Besprechung Nr. 59 


ruts = Nach 1.h7-h8D! Tf6-f5+ (1. ... g2-g1D 2.Dh8xf6 gibt Weif 
i neben dem Mehrturm schnell entscheidenden Angriff) 
—— 2.Ka5xa4 g2-g1D gelingt Wei® ein hibscher Mattangriff: 
3.Dh8-c8+ Tf5-c5 4.Dc8-e6+ Tc5-d5 5.De6-c6+ Td5-c5 und 
nun die Pointe: 6.Ta3-c3+! d4xc3 7.Dc6xe4+ Dg1-d4 8.d2-d3 matt! 


(Studie von Rusinek, 1978) 


Diagramm — Besprechung Nr. 60 


TL} §=69Wei gewinnt blitzschnell. 1.Td3-b3! zwang Schwarz zur 
ea Kapitulation im Hinblick auf folgende einfachen Varianten: 

1. .... Tb1xb3 2.h6-h7 und der Bauer geht durch, oder 
1. ... Tb1-h1+ 2.Kh3-g2 Th1xh6 3.Tb3-b8 matt. 


(Kasparow - Ricardi, Buenos Aires 1992) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 61 


at | Schwarz hat einen Bauern mehr und scheint auch noch besser 

zu stehen. Aber sein vermeintlich aktiver Turm gerat bei ge- 
p——1, nauem Hinsehen in eine verhangnisvolle Klemme: 1.c2-c4! 
(droht 2.Kb2-c3 oder 2.Kb2-a3) 1. ... dS5xc4 2.Kb2-c3! 
Tb4xb3+ 3.Kc3xc4 und Schwarz ist nicht imstande, sich vor den Abziigen 
des KGnigs zu retten! Es kénnte folgen 3. ... Tb3-b2 (3. ... Tb3xe3 
4.Kc4-d4+ oder 3. ... Tb3-a3 4.Kc4-b4+) 4.Kc4-c3! Tb2xe2 (oder 
4. ... Tb2-a2 5.Kc3-b3+) 5.Kc3-d3+ und Wei8 gewinnt. 


(Studie von Kubbel, 1929) 


Diagramm — Besprechung Nr. 62 


P.ris] Die Lage sieht fiir Wei® trostlos aus, da der Bauer c7 unter 
[ie] Kontrolle der schwarzen Krafte ist. Und dennoch ist nicht alles 
verloren: 1.Tel-e7+! Kd7-c8 2.Te7-e8+! Kc8xc7 3.Te8-e7+ 
Kc7-b6 (nur so kann Schwarz versuchen, dem Dauerschach zu 
entkommen) 4.c4-c5+! Th5xc5 5.a4-a5+! Tc5xa5 6.Te7-e6+ und nachdem 
Wei alle storenden eigenen Bauern beseitigt sowie die schwarzen Turme 
ins Abseits gezwungen hat, gibt es fiir den schwarzen Konig auf dem gan- 
zen Brett kein Fluchtfeld mehr (z.B. 6. ... Kb6-cS 7.Te6-e5+ Kc5-b4 
8.Te5-e4+ und auch auf der unteren Bretthalfte gehen die Schachs weiter)! 
Auch die Riickgabe eines Turms bietet nattirlich keine Gewinnchancen; 
das Remis ist unvermeidlich. 


(Studie von Kozlowski, 1932) 


Diagramm — Besprechung Nr. 63 


rut] ~=—s Alls durchschlagend erwies sich 1.g5-g6!. Da nach 1. ... f7xg6 

a 2.Th1-cl die Umgehung sofort fatal ist, entschied sich Schwarz 
— fir 1. ... Tg8-g7 in der Hoffnung auf 2.Th7xg7 Kf8xg7 
3.Th1-h7+ Kg7-g8 4.Th7xf7 Tg4-f4, wonach ihm durchaus 
noch Gegenchancen zur Verfiigung stiinden. 2.f5-f6! beendete jedoch alle 
Traume: 2. ... Tg7xg6 3.Th7-h8+ und Schwarz kapitulierte, da auf 
3. ... Tg6-g8 wieder 4.Th1-cl! das Ende bringt (4. ... Tg4-g1 5. Th8xg8+ 
mit Matt oder Turmgewinn). 


(Serper - Mestel, Hastings 1990/91) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 64 


rLrtr] In der Partie spielte Wei8 1.Tb8-h8? und mufte nach 
1. ... Kh6-h5! schnell das Handtuch werfen: 2.Tb7xh7+ 
J, Kh5-g4 3.Th7-h4+ Kg4-f3. Dabei stand ihm ein probates 
Mittel zur Verfiigung, wenn er die Pattstellung des eigenen 
KG6nigs richtig erkannt hatte: 1.Tb7xh7+! Kh6xh7 2.Tb8-b7+! und nach 
2. ... Kh7-h6 opfert sich auch der zweite Turm auf h7; lauft der K6nig je- 
doch zur Mitte, entkommt er nicht der ewigen Verfolgung: 2. ... Kh7-g8 
3.Tb7-b8+ Kg8-f7 4.Tb8-b7+ Kf7-e8 (auf 4. ... Kf7-f6 geht 5.Tb7-£7+!) 
5.Tb7-b8+ Ke8-d7 6.Tb8-b7+ Kd7-c8 7.Tb7-b8+ Kce8-c7 8.Tb8-b7+ usw. 
Wir erganzen noch, daB 2.Tb8-h8+? nicht so iberzeugend ist und nach ei- 
ner Analyse von Michalschischin wie folgt zum Verlust fithrt: 2. ... Kh7-g7 
3.Th8-g8+ Kg7-f7 4.Tg8-f8+ Kf7-e7 5.T£8-e8+ Ke7-d7 6.Te8-d8+ Kd7-c7 
7.Td8-c8+ Kc7-b7 8.Tc8-b8+ Kb7-a7 9.Tb8-b7+ (oder 9.Tb8-a8+ Ka7-b6, 
da Schwarz nach 10.Ta8xa2 Kb6-c5 alle Triimpfe fiir den Gewinn hat) 
9. ... Ka7-a6 10.Tb7-b6+ Ka6-a5 11.Tb6-b5+ Ka5-a4 12.Tb5-b4+ Ka4-a3 
13.Tb4-a4+ Ka3-b2. Angesichts der vollig klaren anderen Variante ist je- 
doch die Richtigkeit dieser Analyse nur von akademischer Bedeutung. 


(Pavlovic - Michalschischin, Jugoslawien 1991) 


Diagramm — Besprechung Nr. 65 


fLrisr} Eine geschickte Kombination von Pattideen und dem Motiv 

fea des falschen Laufers hilft WeiB aus der Klemme: 1.Tg3-g4+ 
A_—_ Kh4-h5 (mit 1. ... Kh4-h3 2.Tg4-g3+ kommt Schwarz offen- 
sichtlich nicht weiter) 2.Kf4-g3! (droht 3.Tg4-h4+ nebst Schla- 
gen auf h2; nach 2. ... Lg1-f2+ 3.Kg3xh2! kommt erstmals der falsche Lau- 
fer zur Geltung, also muB Schwarz sofort umwandeln) 2. ... h2-h1D (auch 
andere Figuren bringen nicht den Gewinn: 2. ... h2-h1T 3.Kg3-g2!, 
2. ... h2-hl1S+ 3.Kg3-g2 Kh5xg4 4.Kg2xh1) 3.Tg4-g5+! und wie auch 
Schwarz nimmt, Weif ist patt. 


(Studie von Czarnecki, 1955) 


96 


Diagramm — Besprechung Nr. 66 


pirtt} Der Durchmarsch des Bf3 ist nicht zu verhindern. Wei kann 

zwar nach 1.Th4-h2+? f3-f2 noch den Laufer beseitigen, aber 
i——l. 2.g3xf4 g5xf4 gefolgt von 3. ... Ke2-el verspricht auch keine 
Rettung. Aber nach 1.Th4xf4! g5xf4 (auf 1. ... £3-f2? darf WeiB 
nicht sofort opfern: 2. Tf4xf2+? Ke2xf2 3.Ke7-f6 g5-g4, aber ein beliebiger 
Turmzug auf der f-Linie gentigt, da nach 2. ... f2-f1D 3.Txfl Ke2xfl 
4.Ke7-f6 Kfl-g2 5.g3-g4 sogar Wei gewinnen wiirde; oder 2. ... g5-g4 
3.Ke7-e6) 2.g3xf4 haben wir eine Ausnahmesituation, in der die normale 
Abzahlregel nicht gilt: 2. ... £3-f2 3.£4-£5 f2-f1D 4.f5-f6 und der Bauer steht 
an sich zu weit hinten, aber die schwarze Dame hat kein Schach und kann 
daher 5.f6-f7 nicht verhindern - mit theoretischer Remisstellung, da der 
schwarze K6nig nicht die Gewinnzone erreicht. 


(Studie von Zabinski, 1929) 


Diagramm — Besprechung Nr. 67 


PL it) Es ist nicht einfach zu finden, wie Wei sich hier aus der 
a Schlinge ziehen kann: 1.Ta7-al (nach 1.Ta7-g7+ Kg3-h4 hat 
ji Wei8 kein Schach mehr und kann auch nicht mit dem Turm auf 
————1_ die h-Linie kommen, um die neue Dame von hinten abzufan- 
gen) 1. ... Kg3-g2 (droht scheinbar entscheidend 2. ... Ld3-f1) 2.Kg8-h8!! 
(unglaublich, aber nur dieser Zug reicht aus) 2. ... Ld3-f1 (Schwarz hat 
keine Verstarkungsziige; bewegt sich der K6nig, kommt der Turm nach hl 
und auf Lauferziige setzt sich der d-Bauer in Bewegung, was auch 
Tal-a2+xh2 droht) 3.Tal-a7! h2-h1D-+ (auf 3. ... Kg2-g3 nicht 4.Ta7-h7? 
Lfl-h3, aber 4.Ta7-g7+ nebst 5.Tg7-h7 durchkreuzt den Trick) 4.Ta7-h7 
und die neue schwarze Dame hat kein Fluchtfeld (4. ... Dh1-g1 5.Th7-g7+)! 
Aus dieser Wendung erhellt auch, warum alles andere im 2.Zug scheitert: 
Bliebe der K6nig auf g8, hatte Schwarz einen bequemen Ausweg mit dem 
Zwischenschach Lf1-c4, ginge er nach g7 und der Turm nach h8, gabe es 
auf Dh1-g1 kein Turmschach in der g-Linie. 


(Studie von Kozlowski, 1938) 


o7, 


Diagramm — Besprechung Nr. 68 


Pry) Um Wei scheint es schlecht bestellt, denn wegen des 

potentiellen Matts auf b1 ist sein Laufer direkt bedroht und 
Ai kann auch nicht gut ziehen (1.Lb7-e4? Tb8-c8). Es gibt aber 
ein merkwiirdiges Manéver, das das Gleichgewicht halt: 
1.h7-h8D! Tb8xh8 2.Lb7-d5 (droht 3.Ld5xa2; die Stellung ware dann theo- 
retisch remis, auch nach dem evtl. folgenden 3. ... Th8-hl+ 4.La2-b1 
kommt Schwarz nicht weiter, da er die Pattstellung wieder aufheben muB, 
wie aus den Biichern bekannt) 2. ... Th8-h2 3.Ld5-g2! (verhindert eine 
Schwenkung des Turms auf der 2.Reihe, die das Matt erzwingen wurde, 
falls nun 3. ... Th2xg2 patt) 3. ... Th2-h5 4.Lg2-d5! (wieder ist der Laufer 
nicht zu nehmen und droht 5.Ld5xa2) 4. ... Th5-h2 5.Ld5-g2 Ka3-b3 
6.Lg2-d5+ Kb3-a3 7.Ld5-g2 und Schwarz kann keine Fortschritte machen. 


(Studie von Mouterde, 1923) 


Diagramm — Besprechung Nr. 69 


f.rtst] Ein normaler Versuch wie 1.h6-h7? niitzt nichts wegen 
a 1. ... Tc6-c3+ nebst 2. ... Tc3-h3, und sonst kommt der 
— schwarze Konig schnell an den g-Bauern heran. Mit einigen 
taktischen Witzen behalt WeiB jedoch die Oberhand: 
1.Ld1-h5! Kh2-g3 (klar verliert 1. ... g6xh5 2.h6-h7 Tc6-c8 3.g5-g6, und 
nach 1. ... Tc6-c3+ 2.Ka3-b4 Tc3-h3 3.Lh5xg6 gefolgt von Lg6-f5 setzen 
sich beide Bauern in Marsch) 2.Lh5xg6! Kg3-f4 (oder 2. ... Tc6xg6 3.h6-h7 
Tg6-a6+ 4.Ka3-b4 Ta6-a8 5.g5-g6) 3.h6-h7 Tc6-c8 4.Lg6-e8!! (nicht 
4.Lg6-f7? Kf4xg5 5.Lf7-g8 Tc8-c3+ nebst Tc3-h3) 4. ... Tc8xe8 5.g5-g6 und 
die Bauern sind gerade um ein Tempo schneller als der schwarze K6nig. 


(Studie von Neustadtl, 1897) 


Diagramm — Besprechung Nr. 70 
PLris} Nach 1.Td6xg6! Le4xg6 2.Kg5xg6 mute Schwarz in wenigen 
b | Ziigen die Segel streichen: 2. ... Ke7-d7 (2. ... Ke7-e6 3.e3-e4) 
a 3.Kg6-f5 Kd7-c6 4.Kf5xe5 Kc6xc5 5.e3-e4 und Schwarz gab be- 
c——1 reits auf. Die Folge hatte sein kénnen: 
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a) 5.... Ke5-b5 6.Ke5-d6 Kb5xa5 7.e4-e5; 

b) 5. ... Ke5-c6 6.Ke5-f6 Ke6-d7 7.e4-e5 Kd7-e8 8.Kf6-e6 Ke8-d8 
9.Ke6-d6; 

c) 5. ... b7-b5 6.a5xb6 Ke5xb6 7.Ke5-d6 Kb6-b7 (nach 7. ... a6-a5 8.e4-e5 
usw. mit gleichzeitiger Umwandlung gewinnt Wei8 durch De8-b8+ nebst 
Db8-a8+ die Dame; nach 7. ... Kb6-b5 zieht der weiBe Bauer mit Schach 
ein) 8.e4-e5! (nach 8.Kd6-d7? a6-a5 wiirde Schwarz jetzt Remis erreichen) 
8. ... Kb7-c8 9.Kd6-e7! a6-a5 10.e5-e6 a5-a4 11.Ke7-f7 a4-a3 12.e6-e7 a3-a2 
13.e7-e8D mit Schach und weiBem Gewinn. 

Auch wenn Schwarz tbrigens im 1.Zug den Turm nicht nimmt, kann er 
kaum mehr lange Widerstand leisten. Eine mégliche Idee fiir Wei8 ware 
z.B. Tg6-b6-b4, was den Zugang des weiBen Konigs tiber f5 erzwingt; geht 
der schwarze Monarch Richtung Damenfltigel, wird auch Kg5-f6 méglich 
und selbst wenn Schwarz den BeS inzwischen nach e4 bringt, kann er dort 
wieder unter Qualitatsopfer beseitigt werden. 


(Glejzerow - Salai, Pardubice 1992) 


Diagramm — Besprechung Nr. 71 


fi.rir}] Aufgrund der Sperrmotive mit dem Springer auf d8/f8 gelingt 
Fie es dem schwarzen Turm nicht ganz, beide Bauern unter Kon- 
trolle zu halten: 1.Sh3-f4+ Kh5-h6 2.Sf4-e6 Tb8-e8 (es drohte 
3.Se6-d8) 3.2g7-g8D! Te8xg8 4.Se6-f8 Tg8-g5! (eine Feinheit, 
die WeiB noch zur Lésung eines schwierigen Problems zwingt: 5.e7-e8D? 
wirde nach 5. ... Tg5-e5+! nebst Patt alles verderben) 5.Sf8-g6!! und ge- 
winnt, da das Patt aufgehoben und sowohl Tg5-e5 wie Tg5-g8 verhindert 
wird. 5. ... Tg5-g1+ 6.Ke1-f2 bedeutet nur einen Zug Aufschub. 


(Studie von Lazard, 1911) 


Diagramm — Besprechung Nr. 72 


fi.rit] fs erscheint schwer, einen verniinftigen Zug fiir WeiB zu fin- 
|b | den, z.B. 1.Te5-e8+ Kc8-c7 2.Te8-e7+ Kce7xc6 3.Te7-e6+ 

Kc6-d7 oder gar 1.Ka6xb6?? Se3-c4+. Der einzige Rettungs- 
Sees! §©6—Versucmiist 1.Ka6-b5! mit der Idee 1. ...:d2-d1D 2,Te6-e8+ 
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Kc8-c7 3.Te8-e7+ und Dauerschach oder Damengewinn, falls Schwarz 
iiber die d-Linie fliichtet (3. ... Kc7-d8 4.Te7-d7+ Dd1xd7 5.c6xd7 Kd8-c7 
6.d7-d8D+ oder 5. ... Se3-d5 6.Kb5-c6). Deshalb 1. ... Kc8-d8, aber nun 
ist 2.Kb5xb6! moglich: 2. ... d2-d1D 3.c6-c7+ Kd8-d7 4.Te5-e7+! Kd7xe7 
5.c7-c8D und dieses Endspiel ist theoretisch remis, oder die Hauptvariante 
2. ... Se3-c4+ 3.Kb6-b7 Sc4-d6+ (auf 3. ... Sc4xe5 oder 3. ... d2-d1D folgt 
natiirlich 4.c6-c7+) 4.Kb7-b8 d2-d1D und nun eine verbliffende Rettung: 
5.c6-c7+ Kd8-d7 6.c7-c8D +! Sd6xc8 7.Te5-d5+! Dd1xd5 patt! 


(Studie von Kubbel, 1922) 


Diagramm — Besprechung Nr. 73 


ruts] = Derr Schliisselzug ist 1.h5-h6. Wei droht jetzt seine Stellung 
[2 mit Ke3-f4-g5(f5) allmahlich zu verstarken, wonach Schwarz in 
j__t eine aussichtslose Lage geriete. Der Versuch, den Bauern zu 
erobern, scheitert aber an einem originellen Mattwitz: 
1. ... Sf6-g4+ 2.Ke3-f4 Se4xh6 3.Kf4-g5 Sh6-g8 (auf 3. ... Kh8-g7 gewinnt 
4.Td2-d7+ einfach) 4.Td2-h2+ Kh8-g7 5.Th2-h7+ Kg7-f8 6.Th7-f7 matt! 


(Studie von Sachodjakin, 1931) 


Diagramm — Besprechung Nr. 74 


Piuriry) = =Da der weiSe Turm im Moment nicht auf die h-Linie gelangt, 

Fl kommt er zu spat, um die Drohung h3-h2 nebst Shl-g3+ zu 
— verhindern. Wei8 mu es mit dem Konig versuchen: 1.Kf5-g4 
h3-h2 (nach 1. ... Sh1-f2+ 2.Kg4-g3 hat WeiB keine Probleme, 
Remis zu erreichen; ein Manéver wie Te6-e8-f8(h8) oder ahnlich, um 
Springer bzw. Bauer zu beseitigen - nebenbei bemerkt hat Schwarz auch 
noch den falschen Laufer - ist nicht zu verhindern) 2.Kg4-h3 Le3-f4 
(2. ... Le3-g1 3.Kh3-g2 nebst Te6-h6 ist wiederum einfach) 3.Kh3-g2 
Sh1-f2 (nach 3. ... Shi-g3 4.Kg2xh2 hat Schwarz kein gutes Abzugschach) 
4.Te6-e2+! Kd2xe2 und plotzlich ist Wei pattgesetzt! 


(Studie von Kubbel, 1917) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 75 


LErity) Nach 1.Kh5-g6 droht ein vernichtendes Abzugschach. Die ein- 

ea zige schwarze Verteidigung besteht darin, standig den LeS5 an- 
JA—_ zugreifen, was zu einem witzigen Spielchen fiihrt: 1. ... Lc5-d6 
2.Le5-d4! (der Laufer mu8 sich hinter seinem Gegeniiber ver- 
stecken, um zu verhindern, dai sich der schwarze Turm an den Angriffen 
beteiligen kann, z.B. 2.Le5-b2? Tf£8-b8 3.Lb2-d4 Tb8-b4 usw.; gar nicht in 
Betracht kommt 2.Le5xd6?? Tf8xf6+) 2. ... Ld6-c5 3.Ld4-c3! Lc5-b4 
4.Lc3-b2! Lb4-a3 (hier ist auch mit 4. ... Tf8-c8 zu rechnen, z.B. 5.Sf6-e4+ 
Lb4-c3 7.Lb2xc3+? Tc8xc3 oder 7.Se4xc3? Tc8-c6+, aber 7.Se4-d6! ge- 
winnt analog der Hauptvariante) 5.Lb2-al! Tf8-b8 6.Sf6-e4+ La3-b2 
7.Se4-d6 Tb8-g8+ (7. ... Tb8-b6 8.Lalxb2+) 8.Lh7xg8 Lb2xal 9.Lg8-h7 
und 10.Sd6-f7 matt. 


(Studie von Kasparjan, 1940) 


Diagramm — Besprechung Nr. 76 


[iris] Nach 1.Ta3-e3! sind die ersten Zige erzwungen: 1. ... Sf4-g2 
2.Te3-e8+ Lh2-b8 3.Te8-e7. Zieht nun der Lb8, so 4.b6-b7+ 
Ka8-b8 5.Te7-e8+; eine beachtliche Alternative ist aber 
3. ... Ld5-c4+ 4.Ka6-a5 Le4-d5 5.Te7-d7 Ld5-f3 (geht der 
Laufer nach c6 oder e4, entscheidet 6.Ka5-a6, da es kein Schach von hinten 
mehr gibt, analog der Hauptvariante; falls 5. ... Ld5-b7 6.Td7-g7 Lb8-e5 
7.Tg7-g8+ Le5-b8 8.Lh1xg2) 6.Td7-d2 und gewinnt (6. ... Sg2-e1 7.Lh1xf3 
Se1xf3 8.Ka5-a6 bzw. 6. ... Lb8-f4 7.Td2-f2 oder 6. ... Lb8-e5 7.Td2-f2). 
Der eigentliche Witz zeigt sich jedoch in der Hauptvariante: 3. ... a4-a3 
4.b6-b7+ Ld5xb7 5.Te7xb7 a3-a2 und nun 6.Tb7-b1!!, da Schwarz nach 
6. ... a2xb1D 7.Lh1xg2+ mattgesetzt wird! 


(Studie von Kasparjan, 1957) 


Diagramm — Besprechung Nr. 77 


PLL] = MuBB sich WeiB nach 1.Sd6-f7+ Kh8-g8 2.Sf7-h6+ Kg8-h8 mit 
Ey Dauerschach begniigen? Nein, denn nach 3.Lc5-d4! verfigt 
J—1 = Schwarz iiber keine ausreichende Parade der Mattdrohungen: 
—— 3.... Te2-e4, um den bedrohlichen Laufer unter Dauerangriff 
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zu halten, klappt nicht wegen 4.Ld4-al Te4-e1 5.Kf6-f7+! Telxal 6.Kf7-f8 
und der verirrte Turm kann das Matt auf f7 nicht mehr decken, und wenn 
Schwarz dieselbe Idee mit 3. ... a2-alD 4.Ld4xal Te2-a2 zu verbessern 
sucht (4. ... Te2-e1 5.Lal-b2 Tel-e2 6.Kf6-f7+! verliert wie oben), dann 
wird er wie folgt ausmanévriert: 5.Lal-d4! (nicht 5.Lal-c3? Ta2-c2 
6.Lc3-e5 Tc2-c5 7.Le5-b2 Tc5-c7) 5. ... Ta2-a4 6.Ld4-b2 Ta4-b4 und nun 
doch 7.Kf6-f7+! Tb4xb2 8.Kf7-f8 nebst 9.Sh6-f7 matt. 


(Studie von Grzeban, 1956) 


Diagramm — Besprechung Nr. 78 


rirtr] = Es ist kaum glaublich, aber Wei kann diese Stellung mit 

Lb: einem auf den ersten Blick véllig unverstandlichen Zug gewin- 
—— nen: 1.Ld3-f5!!. Der Sinn liegt darin, da& Schwarz sich sonst 
mit f7-f5 ein Luftloch mit Aktionsraum fiir den Turm zu schaf- 
fen droht (z.B. 1.Kb4-c5? f7-f5 2.Kc5-d6 Tf8-f6+), wahrend sich nun die 
zwei f-Bauern im Weg sind: 1. ... g6xf5 (auf 1. ... f7-f6 ist am einfachsten 
2.Lf5-e6 nebst Kb4-c5-d6; Turmziige nach g8/h8 kosten mittels 2.Ta7-a8+ 
den Turm und auf 1. ... Ke8-d8 kommt auch der weiBe K6nig heran) 
2.Kb4-c5 f7-f6 3.Kc5-d6 Tf8-g8 (3. ... Tf8-f7 4.Ta7-a8 matt) 4.Kd6-e6 
Ke8-f8 5.Ke6xf6 und Wei gewinnt. 


(Studie von Hasek, 1929) 


Diagramm — Besprechung Nr. 79 


Fehlerhaft ware 1. ... g3-g2? 2.Th1-h4+ Kd4-e5 3.Lflxg2 
und Wei gewinnt. In der Partie spielte Schwarz richtig 
1. ... Telxfl!. Wei8 mu nun sogar auf der Hut sein, z.B. 
2.Thixfl? g3-g2 3.h6-h7 g2xf1D 4.h7-h8D+ Kd4xc4. Nach 
2.Th1-h4+! Kd4-e5 3.h6-h7 Tfl-d1+ 4.Kd2-c2 (oder 4.Kd2xd1 f2-f1D+ 
mit Dauerschach) 4. ... Td1-cl+ einigte man sich auf Remis; der weiBe K6- 
nig darf nicht nach b3 gehen wegen Tcl-b1+-b8 und Schwarz gewinnt, 
sonst ist aber Dauerschach unvermeidlich. 


(D. Rajkovic - Damljanovic, Jugoslawien 1991) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 80 


eee} = Wei kann seine Hoffnungen nur auf einen Angriff gegen den 
etwas beengt stehenden schwarzen KO6nig setzen. Dies fiihrt 
tatsachlich zum Erfolg: 1.g5-g6+ Kh7-g8 2.Tb5xb6 Kg8-f8 
(diese Ziige sind erzwungen, um den direkten Mattdrohungen 
zu entgehen; aber was nun?) 3.Sf4-d5!! (nichts bringt 3.Sf4xe6+ Kf8-e7 
oder 3.Tb6-b8+ Kf8-e7 4.Tb8-b7+ Ke7-d6 5.Tb7-b8 Kd6-c7) 3. ... e6xd5 
(es drohte 4.Sd5-c3/e3, und 3. ... d2-d1D ging nicht wegen 4.Tb6-b8 matt; 
3. ... C6xd5 ware einfacher fiir WeiB, wie sich bald zeigt) 4.Kb4-c5! d2-d1D 
(sonst wird der Bauer mit 5.Tb6-b1 abgefangen) 5.Kc5-d6 Ddl-e1 (nach 
3. ... c6xd5 ware jetzt die e-Linie gesperrt und Schwarz ganz ohne Ver- 
teidigung; aber auch die Rtickgabe der Dame geniigt nicht) 6.Tb6-b8+ 
Del-e8 7.Tb8xe8+ Kf8xe8 8.c2-c3 Ke8-d8 9.Kd6xc6 Kd8-e7 10.Kc6xd5 
Ke7-f6 11.c3-c4 Kf6xg6 12.Kd5-e6 mit leichtem Gewinn fiir Wei8. 


(Studie von Kubbel, 1924) 


Diagramm — Besprechung Nr. 81 


[iris] Es gibt sogar einen sehr schnellen und einfachen Gewinn: 
Nach 1.Se7-g6! war die Partie zu Ende, da Schwarz das Matt 
auf h8 nur durch Hergabe des Turms mit 1. ... f7xg6 2. Tf£8xfl1 

abwehren Kann! 


(Miles - Schneider, Philadelphia 1980) 


Diagramm — Besprechung Nr. 82 

[iris] Da der naheliegende Zug 1.Td3-d8? mit 1. ... Ta2-a8 aus- 

ra reichend pariert wird, k6nnte man leicht jeden Gewinngedan- 
es ken aufgeben. Aber andersherum geht es doch: namlich mit 
1.Tb1-b8!!, danun 1. ... Ta2-a8 mit 2. Tb&8xa8 Te8xa8 3.Td3-d8+ 
erledigt wird und auch 1. ... Te8xb8 2.Td3-d8+ natiirlich sofort verliert. 
Schwarz machte noch einige Verzweiflungsziige: 1. ... Ta2-al+ 2.Kg1-g2 
Tal-a2+ 3.Kg2-h3 Kh8-g8 4.Tb8xe8+ Kg8-f7 und gab nach 5.Te8-f8+ 
endlich doch auf. 


(Hebden - Ward, London 1988) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 83 


LIL] = Wenn Weif etwas erreichen will, geht dies natiirlich nur tiber 
a Mattdrohungen. Gar nichts bringt 1.Te2-b2?, wonach Schwarz 
a neben der Wendung 1. ... Sh3-f4+ 2.Lg3xf4 g2-g1D+ auch 
(ae och iiber den einfachen Zug a7-a6 verfiigt. Zwecks Matt auf 
e8 ware 1.a5-a6 plausibel, aber wie aus der Folge hervorgeht, nicht aus- 
reichend. Wei muB noch ein Bauernopfer vorschalten: 1.c5-c6! d7xc6 (auf 
1. ... a7-a6 kann WeiB schon zwingend mattsetzen: 2.Te2-e8+ Ka8-a7 
3.Lg3-b8+ Ka7-a8 4.Lb8-c7+ Ka8-a7 5.Lc7-b6, und sofort 1. ... Sh3-f4+ 
ergibt nur Zugumstellung zum Text) 2.a5-a6 Sh3-f4+ 3.Lg3xf4 g2-g1D+ 
4.Kg6-f7 Dg1-g7+ (Schwarz kann weder ein anderes sinnvolles Schach ge- 
ben noch e8 unter Kontrolle bekommen) 5.Kf7xg7 a2-alD+ 6.Kg7-g8! 
(nur so; nach 6.Kg7-f7? geht noch 6. ... Dal-h8, da Wei nach 7.Te2-e8+ 
usw. mit dem falschen Laufer zuriickbleibt) 6. ... Dalxa6 (erst jetzt wird 
die Bedeutung des 1.Zugs klar: ohne ihn entkame der schwarze K6nig pro- 
blemlos via b7-c6, so aber...) 7. Te2-e8+ Ka8-b7 8.Te8-b8 matt! 


(Studie von Gurgenidse, 1973) 


Diagramm — Besprechung Nr. 84 


rLrtt] Eine Pointe dieser Stellung ist, da man die schwarze 

Rochade(!) als Verteidigungsidee einkalkulieren mu8. WeiB 
J gewinnt aber trotzdem nach 1.g5-g6!. Falls nun 1. ... Ld8-b6, 
so durchkreuzt 2.Lh2-b8!! Ta8xb8 (oder 2. ... h7xg6 3.h6-h7 
Lb6-d4 4.c6-c7) 3.¢6-g7 die 0-0-0. Ahnlich verlauft 1. ... Ld8-e7 2.Lh2-b8!! 
oder 1. ... Ld8-g5 2.Lh2-b8!! Lg5xh6 3.c6-c7, und 1. ... Ta8-a7 scheitert an 
2.c6-c7. Die Hauptvariante entsteht nach 1. ... h7xg6 2.h6-h7 Ld8-f6 
3.Lh2-b8!! (wieder dasselbe Motiv: es droht c6-c7, und die lange Rochade 
wird verhindert) 3. ... Ta8xb8 4.Ke6xf6 (der schwarze K6nig kann nicht 
nach vorn, um die 8.Reihe zu raumen!) 4. ... Ke8-d8 5.h7-h8D+ Kd8-c7 
6.Dh8-h2+! Ke7-c8 7.Dh2-d6 und gewinnt. 


(Studie von Smyslow, 1986) 


104 


Diagramm — Besprechung Nr. 85 


PL it) Es ist klar, daS Wei umwandeln muB, und auch daB Dame 
fel oder Turm pattsetzen. Nach 1.e7xd8L ist die Sache schon 
Jp schwieriger, aber bei 1. ... Lb8-e5! kann Weif keine Fort- 
schritte machen: 2.Ld8-f6 Le5-c7 3.Lal-c3 Lce7-e5! usw.; der 
weiBe Konig bleibt eingesperrt und Schwarz verteidigt sich mit Patt- 
motiven. Dagegen fihrt 1.e7xd8S! zum Gewinn: 1. ... Lb8-e5 (sonst ge- 
winnt 2.Sd8xc6 einfach technisch) 2.Sd8xc6! LeSxal 3.Sc6xa7 Lal-d4 
(wenn Weif seine zwei Mehrbauern behaupten k6nnte, ware die Sache 
naturlich auch klar) 4.Sa7-c8! (das verfiihrerische 4.c5-c6? Ld4xa7 5.c6-c7 
scheitert an 5. ... La7-b8!! und Weif darf nicht in Dame oder Turm um- 
wandeln wegen Patt) 4. ... Ld4xc5 (oder 4. ... Ka8-b8 5.Sc8-b6 und WeiB 
behalt den BcS) 5.Sc8-b6+ und Wei gewinnt (5. ... Ka8-b8 6.Sb6-d7+ 
oder 5S. ... LcSxb6 6.a5xb6 Ka8-b8 7.b6-b7). 


(Ende einer Studie von Konikowski, 1986) 


Diagramm — Besprechung Nr. 86 
Es bedarf nur eines Zugs, um alles klar zu machen: 1. ... La4-c6! 
und nach 2.Le4xc6 c3-c2 ist der Freibauer nicht mehr zu halten. 
Da auch 2.Ta8-c8 Lce6xe4+ natiirlich hoffnungslos ware, 
mute Wei aufgeben. 


(Rasuwajew - Konstantinopolski, Moskau 1966) 


Diagramm — Besprechung Nr. 87 


p Lt LS | Die Lésung ist einfach, aber das Motiv kommt in vielen ahn- 

va lichen Fallen vor und soll daher in unserer Sammlung nicht 
i.— 1 fehlen: 1.Tb7-b8! und Schwarz blieb nur die Aufgabe 
(1. ... Te8xb8 2.Ld4xe5+ und 3.Le5xb8). 


(Rosenblatt - Wolk, Biel 1977) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 88 


TLL ~=- Die weifBe Lage scheint schwierig, aber es ist der eingeklemmte 
Turm g3, der letztlich sogar Schwarz zum Verhangnis wird. 
pA Freilich nicht nach 1.Kh1-h2? Lal-e5, weswegen Weif erst den 
—_— Laufer al beseitigen muB: 1.Td2-d1+ Kbl-a2(nach1.... Kb1-b2 
wiirde Schwarz auf 2.Td1xal tiber den Zwischenzug 2. ... f3-f2 verfiigen, 
aber nun geht 2.Kh1-h2, weil der Laufer nicht nach eS kann) 2.Tdixal+! 
Ka2xal 3.Kh1-h2 (natiirlich nicht 3.a4-a5? f3-£2) 3. ... Tg3-h3+ (stellt noch 
eine beachtliche Falle im Bauernendspiel) 4.Lflxh3 g4xh3 5.Kh2-g3!! 
(nach 5.Kh2xh3 erreicht Schwarz mit einem bekannten Studienthema 
Remis: 5. ... Kal-b2 6.a4-a5 Kb2-c3 7.a5-a6 Kc3-d3 oder 7.Kh3-g3 Kc3-d4 
8.Kg3xf3 Kd4-c5; sogar verlieren wiirde S.a4-a5?? f3-f2) 5. ... h3-h2 
6.Kg3xh2 Kal-b2 7.a4-a5 Kb2-c3 8.Kh2-g1! (das ist der Unterschied zur 
oben gezeigten Remisvariante; falsch ware 8.a5-a6? Kc3-d2!) 8. ... Ke3-d4 
9.a5-a6 Kd4-e3 10.Kg1-fl und Wei8 gewinnt. 


(Studie von Pogosjanz, 1984) 


Diagramm — Besprechung Nr. 89 


Pots = Nach 1.Lh3xc8? Lf8xd6+ und 2. ... Kd8xc8 ist das Endspiel 

Lb | trotz der Randstellung des schwarzen KOnigs theoretisch re- 
A 4, mis. Wei8 braucht sich freilich mit solchen Uberlegungen nicht 
abzugeben, denn schnell und glatt geht es wie folgt: 1.Ta7-d7+ 
Kd8-e8 2.Td7-e7+! Ke8-d8 (2. ... Lf8xe7 3.d6-d7+) 3.Te7-e8+! Kd8xe8 
4.d6-d7+ und Schwarz muf die Waffen strecken. 


(Studie von Lesnik, 1958) 


Diagramm — Besprechung Nr. 90 


[iris] Die richtige Lésung lautet folgendermaBen: 1.d6-d7 Tf2-d2 

fg (auf 1. ... Lb7-c6 gewinnt 2.Tg3-c3+! Ke2xc3 3.Ld8-a5+ und 
o— 4.d7-d8D; 1.... Tf2-h2+ wird mit 2.Ld8-h4 und 1. ... Tf2-f7(£8) 
mit 2.Ld8-e7 widerlegt) 2.Tg3-c3+! Ke2-d1 (klar ist 2. ... Ke2xc3 
3.Ld8-a5+ nebst 4.La5xd2 bzw. 2. ... Kc2-b1 3.Tc3-b3+ nebst 4.Tb3xb7; 
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es verliert auch 2. ... Kc2-b2 3.Ld8-f6 Td2xd7 4.Tc3-d3+) 3.Tc3-cl+! 
Kdl-e2 (3. ... Kdlxcl 4.Ld8-g5) 4.Tcl-e1+! Ke2-f3 (wieder der einzige 
Zug; 4. ... Ke2-f2 5.Ld8-h4+ bzw. 4. ... Ke2xel 5.Ld8-a5) 5.Tel-e3+! 
Kf3-g2 (erneut kann der Laufer mit Schach abziehen, falls der Konig nach 
f4 geht oder den Turm nimntt: falls 5. ... Kf3-f2 6.Ld8-b6) 6.Te3-e2+! (erst 
jetzt zeigt sich, wozu die standigen Turmopfer eigentlich gut waren) 
6. ... Td2xe2 7.Ld8-g5 und der d-Bauer ist nicht mehr aufzuhalten. 


(Studie von Badaj, 1967) 


Diagramm — Besprechung Nr. 91 


firis) Warum die anderen angegebenen Ziige nicht zum Ziel fiihren, 

ia werden wir etwas spater sehen. Auch sonst gibt es keine bes- 

p——1 sere Idee, z.B. 1.Tc2-d2? Tb6xb5 2.Le8xd7+ Kc8-c7 oder 

1.Tc2xc6+? d7xc6 2.Le8xc6 Tb6-b8+ 3.Ka8-a7 Lh8-d4+ 

4.Ka7-a6 Kc8-c7 oder 1.Le8xd7+? Kc8xd7 2.b5xc6+ Tb6xc6 3.Tc2xc6 

Kd7xe7. Richtig ist 1.Le8-f7! Tb6-b8+ 2.Ka8-a7 Lh8-d4+ 3.b5-b6 mit zwei 

MOglichkeiten: 

a) 3. ... Tb8xb6 4.e7-e8D+ Kc8-c7 5.Tc2-a2! mit Deckung des Matts und 
Gewinn, da Schwarz bestenfalls die Dame ftir den Turm bekommt 
(5. ... Tb6-b7+ scheitert an 6.Ka7-a8!, bzw. nach 5. ... Tb6-b8+ 
6.Ka7-a6 Tb8-b6+ 7.Ka6-a5 Ld4-c3+ 8.Ka5-a4 Tb6-b4+ 9.Ka4-a3 gibt 
es kein Schach mehr). Hier zeigt sich, warum andere Lauferziige zu Be- 
ginn schlecht waren: nach 1.Le8-g6? oder 1.Le8-h5? kénnte Schwarz 
wegen des ungedeckten Ta2 mit 5. ... Tb6-b2+ und 6. ... Tb2xa2 matt 
den Spie® umdrehen! 

b) 3.... Ld4xb6+ 4.Ka7-a6 Lb6-d8 (droht Matt auf a8, das nach 4. ... Kc8-c7 
5.e7-e8D verhindert ware) 5.Tc2xc6+! d7xc6 6.Lf7-e6+ Kc8-c7 
7.e7-e8S matt! 


(Studie von Kasparjan, 1961) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 92 
Nach 1.Te1xe5! gab Schwarz sofort die Partie auf. Die Folge 
ware 1. ... f6xe5 2.f5-f6 und alle Gegenaktionen kommen zu 
spat: 2. ... d5-d4 3.c3xd4 e5xd4 4.f6-f7 d4-d3 5.Kg2-f2 d3-d2 
6.Kf2-e2 Ta8-d8 7.Ke2-d1 oder 2. ... Ta8-g8+ 3.Kg2-h1! d5-d4 


4.c3xd4 e5xd4 5.f6-f7 T bel. 6.£7-f8D Txf8 7.Lh6xf8 d4-d3 8.Lf8-h6. 


(Dolmatow - F. Lewin, Dortmund 1992) 


Diagramm — Besprechung Nr. 93 
Wei nutzte auf folgende Weise die Kraft seines Bauern e7: 
1.Lb3-c2+ Kh7-g8 2.Tf7-f8+ ! Te8xf8 3.Lc2-b3+! und Schwarz 
gab auf (3. ... Tf8-f7 4.e7-e8D+, sonst 4.e7xf8D). 


(Dikchit - Kalianasoundaram, Indien 1961) 


Pane 


Diagramm — Besprechung Nr. 94 
Nach 1. ... Tg4-g3+ 2.Kh3-h2 Tg3-h3++! hat Wei8 nur 
die Auswahl zwischen 3.Kh2xh3 Le2-g4 matt oder 3.Kh2-g1 
Lf4-e3 matt. 


(Kitajew - Belorukow, Jaroslawl 1989) 


eal 


Diagramm — Besprechung Nr. 95 
WeifS kann sich nach 1.Tf6-f8+! retten: 1. ... Kh8-g7 
2.Sh6xf5+! und da 2. ... Le4xf5 3.Ka8xb7 nicht in Frage 
kommt, verfiigt Schwarz liber zwei plausible Alternativen: 
a) 2. ... Kg7xg6 3.Tf8-e8! Le4-h1 (3. ... Tb7-b4+ 4.Te8xe4 


Tb4xe4 5.Ka8-b7 funktioniert jetzt nicht; nach3. ... Kg6xf5 4.Te8-e5+! 
mu} Schwarz entweder pattsetzen oder verliert den Laufer, und an- 
sonsten hat dieser kein Feld, um dem langen Arm des Sf5 zu entkom- 
men — Sf5-e7+ oder Sf5-h4+) 4.Te8-e1 Tb7-b1+ 5.Telxh1 Tbixh1 
6.Ka8-b7 und Wei macht Remis; 
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b) 2. ... Kg7xf8 3.g6-g7+ Kf8-g8 (nach 3. ... Kf8-f7 erzwingt 4.Sf5-d6+! 
c7xd6 5.g7-g8D+! das Remis) 4.Sf5-e7+ Kg8xg7 5.Se7-c6!! (nicht 
5.Se7-d5? Tb7xa7+ 6.Ka8xa7 Le4xd5 und Schwarz gewinnt) 
5. ... Tb7xa7+ (nach 5. ... Le4xc6 ist es ebenso Patt wie nach jedem 
Turmzug auf der b-Linie!) 6.Ka8xa7 Le4xc6 7.Ka7-b8 und WeiB er- 
obert den letzten schwarzen Bauern. 


(Studie von Dankiewicz, 1978) 


Diagramm — Besprechung Nr. 96 


[Lrir} Schwarz gewinnt sogar ziemlich einfach mit Hilfe eines typi- 

fae schen taktischen Motivs: 1. ... Sd6-f5+ 2.Kd4-d3 TcSxc3+! 
A——_ 3.Kd3xc3 Sf5-e3 4. Tf£1xf2 Se3-d1+ 5.Kce3-d4 Sd1xf2 und da der 
weiBe Konig nicht gut an die schwarzen Bauern herankommt 
(6.Kd4-e5? Sf2-g4+), verwertete Schwarz seinen Materialvorteil problem- 
los. 


(Pirc - R. Byrne, Helsinki 1952) 


Diagramm — Besprechung Nr. 97 


[iris] Wie nicht selten gelingt es auch hier, die beengte K6nigs- 
ES stellung von der Mattgefahr in einen Patt - Trumpf zu verwan- 
A. deln: 1. ... Le6xg4! 2.Tg8xg4 (4hnlich kommt es nach 
2.Kh4xg4, namlich 2. ... f7-f5+ 3.Kg4-h4 Tc4xf4+!; nach 
3.Kg4xf5 Kh6xhS ist das Turmendspiel ebenfalls remis) 2. ... {7-f5 und auf 
jeden Turmzug in der g-Linie folgt 3. ... Tc4xf4+ mit Patt oder anderem 
elementaren Remis, z.B. 3.Tg4-g8 Tc4xf4+ 4.Kh4-g3 Tf4-g4+. 


(Luick - Hindre, Tallinn 1955) 
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Diagramm — Besprechung Nr. 98 


FLL] Dieses Beispiel soll wieder einmal daran erinnern, da8 gerade 
in AuRerlich harmlosen Stellungen oft selbst einfache Wendun- 
gen tibersehen werden. So diirfte Schwarz hier aus allen Wol- 
ken gefallen sein, als WeiB 1.Tf1xf5! zog, um nach 1. ... g6xf5 
(nichts andert sofort 1. ... Tc3xc4, und ebensowenig 1. ... Tc3-cl+ 
2.Ke1-d2) mit 2.Ke1-d2 den Turm einzukassieren. Da das Bauernendspiel 
nach 2. ... Tc3xc4 3.b3xc4 fiir Schwarz ganz trostlos ist (er hat praktisch 
einen Minusbauern, da die verdoppelten Bf5/f7 wertlos sind), gab er umge- 
hend die Partie auf. 


(T. Horvath - Chabanon, Karlsruhe 1991) 


Diagramm — Besprechung Nr. 99 


Pur] = Nach 1.Lg4xh5+? Kg5xh4 2.LhSxe8 Th7-h8 oder 1.Th4-h1? 
Kg5-f4 ware die Situation keineswegs klar. Wei verfiigt je- 
J—— 4 doch iiber einen sofort entscheidenden Schlag mit 1.Lg4-f3+!. 

Nach 1. ... Kg5xh4 2.Kf2-e3 gibt es keine Verteidigung mehr 

gegen 3.Ke3-f4 und Matt auf h1. In der Partie geschah 1. ... Kg5-h6, was 

nach 2.Lf3xh5! ebenfalls zum direkten K.o. ftihrte (2. ... Le8xh5 3.Tg1-g6 
matt). Schwarz gab auf. 


(E. Meyer - Gelman, USA 1991) 


Diagramm — Besprechung Nr.100 
PLL} = Der Zug 1. ... Sc5-d3! beeindruckte Wei’ so, daB er sofort auf- 
Fal gab. Dieser Entschlu8 war aber durchaus berechtigt, denn der 
p——4, einzige Versuch 2.Sc3-d1 (2.e2xd3 Te3-el matt, und sonst ist 
————1 die Doppeldrohung auf f2/b4 fatal) wird nicht mit 2. ... Sd3xb4 
3.Sd1xe3 Sb4xc2 4.Se3xg4, sondern mit 2. ... Te3-e5! und falls der Tb4 
zieht, mit 3. ... Te5-g5 nebst undeckbarem Matt beantwortet. 


(Marquas - Ditt, 1. Bundesliga 1988) 
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Diagramm — Besprechung Nr.101 


LU} = Nach 1.Kf3xf2 darf Schwarz zwar den Bauern h7 nicht schlagen 

wegen 2.Da8-hl1+, es ist aber nicht anzunehmen, da der 
p——l. weiBe Konig aus dem Dauerschach entkommen kann. Wei 
hat freilich eine viel wirksamere Methode: 1.Da8-c8+ Kh3-h2 
(1. ... Kh3-h4 2.Dc8-g4 matt) 2.Dc8-c7+ Kh2-h1 (2. ... Kh2-h3 3.Dc7-g3 
matt bzw. 2. ... Kh2-g1 3.Dc7-g3+ und Matt im nachsten Zug) 3.Dc7-c1+! 
Dh6xcl 4.h7-h8D+ Khl-gl 5.Dh8-g7+ Kgl-fl 6.Dg7-g2+ Kfl-el 
7.Dg2xf2+ Kel1-d1 8.Df2-e2 matt. 


(Studie von Kalandadze, 1989) 


Diagramm — Besprechung Nr.102 


fLris}] Es ist sicher merkwirdig, daf in dieser fir Schwarz héchst pre- 
[in] kar scheinenden Lage ein einziger Zug ausreichte, um den 
ae Gegner vom Remis zu tiberzeugen: 1. ... Df8-g8!. Was immer 
auch Wei8 spielt, er kann wegen der Pattstellung des Kh8 das 
Schlagen 2. ... Dg8xc4 nicht verhindern! Ein Matt auf der Grundreihe ist 
danach auch nicht méglich, da die Dame wieder nach g8 zurtick kann. 


(Nesis - Kolker, Fernpartie 1977/78) 


Diagramm — Besprechung Nr.103 


fririt] Meist ist in solchen Stellungen die Frage, ob die zwei Damen 

iol den K6nig geniigend vor einem Dauerschach schitzen k6n- 

nen. Hier jedoch kommt Wei8 noch ein tiberraschendes Patt- 

motiv zu Hilfe: 1.De4-e5+ Dgl-g7 (auf Konigsztige erzwingt 

2.De5-g7+! das Unentschieden) 2.De5-b8+! und Schwarz mufte einen 
halben Punkt abliefern. 


(Dikarew - Peltz, UdSSR 1964) 
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Diagramm — Besprechung Nr.104 
Angesichts der Mattdrohung auf h1 kann Wei nur mit Schach- 
geboten operieren. Diese reichen zwar nicht zum Gewinn, 
doch immerhin zu einem verbliiffenden Remis: 1.g3-g4+! 
hSxg4 (der Kénig kann nicht ziehen: 1. ... Kf5-e4(f4)?? 


2.Dh8-d4 matt) 2.Td8-d5+! e6xd5 (wieder folgt auf einen K6nigszug sofor- 
tiges Matt) 3.Dh8-c8+! und Schwarz muB mit 3. ... Dc1xc8 pattsetzen. Er 
hat keinen K6nigszug, der das Matt auf h3 aufrechthalt (nach 3. ... Kf5-f4 
wirde die Dame mit Schach geschlagen). 


(Zazdis - Zemidis, Riga 1936) 


Bene 


b=: 


Diagramm — Besprechung Nr.105 


Wei machte kurzen Prozef: 1.Dd1-e1+! und Schwarz gab 
auf, denn nach 1. ... Te2xe1 folgt 2.g2-g3 matt. 


(Stahlberg - Becker, Buenos Aires 1944) 


Diagramm — Besprechung Nr.106 
Nach 1. ... Te8-e2! mute WeiB die Waffen strecken. Er ver- 
liert die Dame, denn 2.Tg2xg5 wird mit 2. ... DceSxg5 (und 
Schach) beantwortet, und 2.Df2xc5 TgSxg2+ 3.Kg1-hl 
Tg2-h2+ 4.Kh1-g1 Te2-g¢2 matt ware noch schlimmer. 


(Bannik - Tscherepkow, UdSSR 1961) 


nen 
fel 
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Diagramm — Besprechung Nr.107 


Wahrend eines Simultanspiels gegen 20 englische Junioren 
unterlief Weltmeister Garry Kasparow der folgende Lapsus. 
Er spielte namlich 1.Ld5xe4? und tappte damit in eine Patt- 
falle: 1. ... Tf3xg3+! 2.Kh3xg3 Dd4-e5+!. 


Stattdessen konnte er einfach gewinnen, wenn er zunichst mit 1.De7-h4+ 
diesen Trick ausgeschaltet hatte. Nach 1. ... Kh6-g7 folgt in der Tat 
2.Ld5xe4, und der Rest ist kein Problem mehr, z.B. 2. ... Dd4-d7+ 
3.Dh4-g4+ oder 2. ... Tf3-e3 3.Dh4-e7+ Kg7-g8 4.Le4-d5+ Kg8-h8 
5.De7-h4+ Dd4xh4 6.Kh3xh4 und der Bc5 macht das Rennen. 


(Kasparow - McDonald, Uppingham 1986) 


Diagramm — Besprechung Nr.108 


Pirir} Der grofe weife Materialvorteil scheint illusorisch, da 

ap Schwarz unmittelbar 1. ... Tb4-b1+ bzw. 1. ... g3-g2 droht. 
a Aber es gibt eine verbliffende Lésung: 1.Le8-c6! Tb4-b1+ (er- 
zwungen, da Matt auf g2 drohte und der Bg3 auch tiber dieses 
Feld nicht mehr hinwegkommt, da Wei noch Sg6-f4+ in Reserve hat, z.B. 
1. ... Tb4-b2 2.Lc6-g2+ Tb2xg2 3.Sg6-f4+) 2.Kel-e2 Tbixh1 (nach 
2. ... Tb1-b2+ 3.Ke2-d3 g3-g2 geht wieder 4.Lc6xg2+ Tb2xg2 5.S26-f4+, 
da der Lh2 gefesselt ist) 3.Lc6-g2+!! Kh3xg2 4.S26-f4+ Kg2-g1 5.Ke2-e1 
g3-g2 (der einzige legale Zug!) 6.Sf4-e2 matt. 


(Studie von Troitzki, 1897) 


Diagramm — Besprechung Nr.109 


Trotz seiner groBen materiellen Uberlegenheit steht Schwarz 
auf verlorenem Posten. Es droht f6-f7 mit Matt. Nach 
1. ... e4-e3+ findet der weiBe K6nig durch 2.Kg2-g1! Ruhe 
vor weiteren Schachs. Ein Luftloch zu machen genigt jetzt 
nicht, z.B. 2. ... h7-h5 3.f6-f7+ Kh8-h7 4.f7-f8D Dc6-c7 5.Df8-f5+ Kh7-h6 
6.Df5-f6+ Kh6-h7 7.Df6-h8+. Die Hauptvariante lautet 2. ... Lg8-f7 
3.e6xf7 Dc6xc5 4.f7-f8D+! Dc5xf8 5.f6-f7+ Df8-g7+ 6.Kg1-h2! und 
Schwarz steht der Drohung 7.f7-f8D matt machtlos gegentiber. 


(Ende einer Studie von Jewreijnow, 1959) 
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Diagramm — Besprechung Nr.110 


Lr = Mit dem zunichst sinnlos scheinenden 1.Sel-c2+! wird die 
Drohung 1. ... b3-b2+ entscharft, indem nach 1. ... Lh7xc2 
— (1. ... b3xc2 2.Dh2xh4 ist natirlich ganz schlecht) 2.Dh2-b8 
ee) nach 2. ... b3-b2+ einfach 3.Kclxc2 méglich ware (ansonsten 
Matt auf der a-Linie bzw. 2. ... Lc2-b1 3. Db8xb3). Es bleibt nur 1.... Kal-a2, 
doch nun schaltet sich der Springer entscheidend in den Angriff ein: 
2.Sc2-b4+ Ka2-al (nach 2. ... Ka2-a3 folgt das effektvolle Springeropfer 
3.Sb4-d3! Lh7xd3 4.Dh2-d6+ Ka3-a4 5.Dd6xd3 bzw. 4. ... Ka3-a2 
5.Dd6-d5! und das Matt auf a5 oder a8 ist nicht mehr zu decken) 
3.Dh2-a2+!! b3xa2 4.Sb4-c6 und Schwarz ist nicht imstande, nach 5.Sc6-d4 
die Mattfelder c2 und b3 zugleich zu kontrollieren, auch sein h-Bauer ist 
ein Tempo zu langsam. 


(Studie von Keres, 1936) 


Diagramm — Besprechung Nr.111 


PM. =Nach 1.b2-b3+ wird die beengte Randstellung seiner Fi- 
guren Schwarz zum Verhangnis: 1. ... Ka4-b5 (ganz kiar ist 
— 1. ... Ka4-b4 2.Lg5-d2+, und auch 1. ... Ka4-a3 2.Lg5-cl+ 
Ka3-a2 3.b3-b4+ kostet die Dame) 2.Lf7-e8+ Kb5-c5 (sonst 
ist die Dame wiederum sofort einziigig weg) 3.b3-b4+! und egal wie 
Schwarz nimmt (3. ... Da5xb4 4.Lg5-e7+ oder 3. ... KcSxb4 4.Lg5-d2+), 
er verliert die Dame sogar ohne da er eine Figur daftr bekommt. 


(Studie von Rinck, 1914) 


Diagramm — Besprechung Nr.112 


PLrtr}) Nach 1.Db8-h8? erzwang Schwarz ein einfaches Patt mit 

Ea 1. ... h2-h1D+! 2.Dh8xh1. Wie aber soll Weif statt dessen 
a spielen? Die Lésung liegt nahe - wenn man sie kennt: 
——— | 1. Db&8xf4+! Kg3xf4 2.Kfl-g2! 


(Menas - Brauenstein, Bukarest 1960) 
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Diagramm — Besprechung Nr.113 


firisy} Wieder einmal sichert erst eine teuflische Schlu8pointe den Er- 
ie folg einer bis dahin unergiebig scheinenden Verfolgungsjagd: 
2——i 1.Sg4-e3+ Kh3-g3 (nach 1....Kh3-h2 2.Df5-f2+ nebst 3.Df2-g2 
wird Schwarz mattgesetzt) 2.Df5-g4+ Kg3-f2 3.Dg4-f4+ 
Kf2-e2 4.Df4-f1+ Ke2-d2 (der Se3 darf nattirlich jetzt und spater wegen 
Damenverlust — hier durch 5.Dfl-el+ — nicht genommen werden) 
5.Dfl-d1+ Kd2-c3 6.Ddl-c2+ Kc3-b4 (6. ... Kce3-d4 7.Se3-f5+) 
7.Dc2-b2+ ScS5-b3 (7. ... Kb4-a5 8.Se3-c4+ Ka5-a6 9.Db2-b6 matt) und ge- 
rade jetzt, wo der schwarze Konig in Sicherheit scheint, ereilt ihn der K.o.: 
8.Db2-a3+!! Kb4xa3 (sonst ist die Dame verloren) 9.Se3-c2 matt! 


(Studie von Kubbel, 1925) 


Diagramm — Besprechung Nr.114 


n= Nach 1.Sd3-f4! mu Schwarz die Umwandlung beider Bauern 
ie durch 2. Sf4-e6+ bzw. 2. Sf4-g6+ in Rechnung stellen: 
1. ... Kf8-g7 (natiirlich darf Schwarz weder den Springer noch 
einen der Bauern schlagen, und Damenschach ware sinnlos, 
z.B. 1. ... Dh4-el+ 2.Kal-a2 Kf8-g7 und jetzt nicht 3.Ka2xa3? Del-cl+, 
sondern 3.h7-h8D+! Kg7xh8 4.Sf4-g6+ Kh8-g7 5.Ka2xa3 und angesichts 
der allfalligen Drohung f7-f8D + mu Schwarz schon Dauerschach anstre- 
ben; ahnlich bei 1. ... Dh4-hl+ 2.Kal-a2 Kf8-g7 3.Sf4-e6+ nebst 
4.Ka2xa3) 2.f7-f8D+! (nach 2.Sf4-e6+? Kg7-h8! kommt WeiBf nicht wei- 
ter, da er bei 3.g5-2g6 Dh4-f6+ selbst matt wird, bzw. 3.f7-f8D+ La3xf8 
4. Se6xf8 Dh4-e1+ nebst Delxe8) 2. ... La3xf8 (natiirlich nicht mit dem 
Konig wegen 3.Sf4-g6+) 3.h7-h8D+! Dh4xh8 4.Sf4-h5+ Kg7-g8(h7)+ 
5.Sh5-f6+ Kg8(h7)-g7 6.Sf6-h5+ usw. mit Remis; der schwarze K6nig ent- 
geht dem Dauerschach nicht. 


(Studie von Kasparjan, 1967) 


Wks) 


Diagramm — Besprechung Nr.115 
rLILF] §=6Schwarz fand eine studienhafte Rettung: 1. ... Sg5-f3+! 
Pinel 2.Kg1-g2 (auch 2.e2xf3 Ddixfl+! 3.Kg1-h2 Dfl-hl+ oder 
2.Kg1-f2 Ddl-e1+ 3.Kf2-g2 andert nichts, da im letzteren Fall 
3.Kf2xf3?? sogar zu Matt fiihrt: 3. ... Delxfl) 2. ... Ddlxe2+! 
3.Lflxe2 patt! 


(McNab - Groszpeter, Aalborg 1992) 


Diagramm — Besprechung Nr.116 


rut] ~=—s Es ist wirklich schwer zu glauben, da8 Schwarz in dieser harm- 

los aussehenden Stellung forciert verloren sein soll, aber sehen 
pl, Sie: 1.g2-g4+ Kh5-h4 2.Ld2-h6! Dg7xh6 (die Dame darf nicht 
wegziehen wegen 3.Da2-h2 matt) 3.Da2-h2+ Kh4-g5 4.Dh2- 
d2+ und Wei8 gewinnt die Dame oder setzt nach 4. ... Sd3-f4 5.Dd2-d8 
matt. Ja, die langen Damenzige! 


(Studie von Botwinnik und Kaminer, 1925) 


Diagramm — Besprechung Nr.117 


Pi] =6Nach 1.Ld4-f6+ g6-g5 2.Kh1-h2! (droht 3.g2-g3 matt, bzw. 

abi 2. ... Dd3xd6+ 3.g2-g3+ Dd6xg3+ 4.Se2xg3 und Schwarz hat 
Al zu seinem Pech noch Ziige mit dem d-Bauern, worauf 5.Sg3-f5 
mattsetzt) 2. ... Dd3xe2 kommt Schwarz verbliffenderweise 
durch 3.Lf6-c3!! in Zugzwang. Es geht nicht 3. ... g5-g4 4.Lc3-f6 matt; die 
Dame mu8 aber sowohl den Bg2 gefesselt wie e1 unter Kontrolle halten. 
Einziger Zug daher 3. ... De2-f2, doch nach 4.Lc3-e5! kommt auch noch 
die potentielle Drohung Le5-g3 matt hinzu. Schwarz kann nicht mehr alles 
decken. 


(Studie von Rinck, 1934/35) 
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Diagramm — Besprechung Nr.118 


Lirir} Beigenauem Hinsehen geht es sogar ganz schnell: 1. ... Dg4-g1+! 
fe 2.Kh1xg1 d2-d1D +! 3.De2xd1 (auch auf 3.De2-f1 entscheidet 
J 3. ... €3-e2+) 3. ... e3-e2+ und Wei8 muBte kapitulieren. 


(Anka - Maser, Lenk 1991) 


Diagramm — Besprechung Nr.119 
[ifisr} Welcher Unterschied zwischen den beiden Ziigen besteht, se- 
ie hen wir im Verlauf der Lésung. Richtig ist 1.Tal-a8+! Kg8-h7 
s——. 2.Ta8xh8+! Kh7xh8 3.Tc2-c8+ Kh8-h7 4.g5-g6+! Kh7xg6 
(jetzt wird klar, warum es nur so geht: nach 4. ... Df7xg6 muB 
5.Ld1-c2 mdglich sein) 5.Ld1xhS+! Kg6xh5 6.Tc8-h8+ Kh5-g6 7.h4-h5 
matt. 


(Studie von Grzeban, 1958) 


Diagramm — Besprechung Nr.120 


fLris} = Nach1.... Tglxd1+ 2.Kclxd1 kénnte folgen 2. ... b3-b2 (oder 
2. ... Kal-b2 3.Df8-f2+ Kb2-c3 4.Kd1-cl und falls 4. ... a4-a3 
5.Df2-c5+, bzw. 2. ... Kal-a2 3.Df8-b4 a4-a3 4.Kd1-cl und 
Schwarz ist im Zugzwang) 3.Df8-a3+ Kal-bl 4.Da3-b4 
(4.Da3xa4?? patt) 4. ... a4-a3 5. Kd1-d2 a3-a2 6.Db4-e4+ Kb1l-al 7.De4-d4 
Kal-b1 8.Dd4-g1 matt. 
Hingegen scheint nach 1. ... Tgl-g2 fiir Wei guter Rat teuer, da Matt 
auf c2 sowie Durchmarsch des b-Bauern droht. Mit 2.Td1-d2 Tg2-g1+ 
3.Td2-d1 kommt WeiB nicht weiter, und 2.Df8-a3+ wird mit 2. ... Tg2-a2 
beantwortet. Aber gerade hier gewinnt der unglaubliche Zug 3.Td1-d2!! 
(schwacher ist 3. Da3-c5, worauf 3. ... b3-b2+ 4. Kcl-d2+ b2-b1D+ 
5.Kd2-el verliert, aber nach 3. ... Ta2-h2 ist nicht zu sehen, wie Wei Fort- 
schritte machen soll) 3. ... Ta2xa3 (oder 3. ... b3-b2+ 4.Da3xb2+! Ta2xb2 
5.Td2xb2 a4-a3 6.Tb2-b1+ Kal-a2 7.Tb1-b8 Ka2-al 8.Kcl-c2 a3-a2 
9.Kc2-b3 Kal-b1 10.Kb3-a3+ Kbi-al 11.Tb8-h8 und Wei gewinnt) 
4.Td2-b2! Ta3-a2 (der einzige legale Zug) 5.Tb2-b1 matt! 


(Ende einer Studie von Kasparjan, 1939) 


Wes 


NAMENSVERZEICHNIS 


(Die Zahlen bezeichnen die Nummern der Diagramme) 


Andres 11 Glejzerow 70 
Anka 118 Gorgiew 2 
Asejew 29 Grigoriew 4 
Groszpeter 115 
Badaj 90 Grzeban 37, 45, 77, 119 
Bagirow 29 Gurgenidse 83 
Bannik 106 
Becker 105 Hamming 56 
Belorukow 94 Hasek 78 
Benk6 32 Hebden 82 
Bernhard 39, 46 Hellers 3 
Brauenstein 112 Heuacker 23 
Botwinnik 116 Hindre 97 
Byrne R. 96 Hon 31 
Horvath T. 98 
Chabanon 98 
Cifuentes 31 ey ee 
Cyitan 40 Iwantschuk 3 
Czarnecki 65 Jagst 27 
Jewreijnow 109 
Damljanovic 79 
Dankiewicz 95 Kalandadze 101 
Dikarew 103 Kalianasoundaram 93 
Dikchit 93 Kaminer 116 
Ditt 100 Kasparjan 55, 75, 76, 91, 114, 120 
Dornte 51 Kasparow 60, 107 
Dolmatow 92 Kauranen 14 
Keres 110 
Elizart Cardenas 41 Kitajew 94 
Ermolinski 13 Kolker 102 
Komarow 13 
Fontana 8 Konikowski 9, 85 
Konstantinopolski 86 
Gelman 99 Kozlowski 22, 33, 62, 67 
Gersmann 6 Kubbel 7, 19, 26, 61, 72, 74, 80, 113 
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Lazard 71 Rajkovic D. 79 


Lesnik 89 Rasuwajew 86 
Lewin F. 92 Reti 17 
Lewitt 18 Ricardi 60 
Liebau 27 Richter E. 51 
Lommer 48 Rinck 2), 36;53;, 58, 1Hy ily 
Luick 97 Rosenblatt 87 
Roth 49 
Marquas 100 Rusek 34 
Mascarinas 28 Rusinek 59 
Maser 118 
Mattison 1, 10, 38 Shchadjakin73 
McDonald 107 
Sackmann 24 
McNab 115 : 
Salai 70 
Menas 112 
Sandor 32 
Mestel 63 ; 
Schneider 81 
Meyer E. 99 Schiitte 6 
Michalschischin 64 
; Serper 63 
Miles 81 : 
: Sinar 12 
Mitrofanow 50 
Smyslow 84 
Moravec 54 : 
Montaaecs Sorokin 28 
a ace, Stahlberg 105 
Nadareischwili 20 
Nesis 102 Troitzki 30, 43, 108 
Nettbohl 16 Tscherepkow 106 
Neustadtl 69 
Nunez 41 Vilela 11 
Vlatten 16 


Pachman L. 42 
Pavlovic 64 


Peltz 103 Wackers 56 
Pirc 96 Ward 82 
Platow W. 25 Wolk 87 
Pogosjanz 15, 35, 47, 88 

Poptschew 40 Zabinski 66 
Proskurowski 5, 57 Zazdis 104 


Puder 52 Zemidis 104 
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